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C'est maintenant

une habitude, voire

un rituel. Nous

nous retrouvons,

chaque année, lorsqu'il
commence a faire chaud,
pour laisser s'épanouir
notre créativité graphique
avec le meilleur logiciel de
retouche et de création graphique
(bitmap) en logiciel libre :
The Gimp.

La version 2.4 se fait attendre.

Souvenez-vous, déja 'année derniére,

nous avions fait un tour d'horizon

des principales nouveautés de cette

future version en nous basant sur la

version de développement. |'aurais

aimé vous proposer un hors-série

entiérement basé sur celle-ci tant son

ergonomie et sa richesse ont été augmentées.
Malheureusement, trop peu de distributions

GNU/Linux proposent la version 2.3.x et, celles qui

le font, imposent une mise a jour des dépendances
(bibliotheques GTK+ et autres) qui peuvent rendre une grande
partie du systéme instable. De plus, il convient de garder a
I'esprit qu'une version de développement est, par nature,
inutilisable au quotidien, car non stabilisée. Inutile de préciser
la frustration provoquée par un arrétinopiné, une corruption
des données et |a perte de quelques heures de pure créativité.
Restons raisonnables.

Quoi qu'il en soit, cela ne nous empéchera pas de prendre
du plaisir et de créer. Ce numéro consacré a The Gimp,
comme le précédent, tentera de satisfaire le plus grand
nombre. J'ai donc placé, en début d'article, une indication
sur le niveau attendu du lecteur. Ceci est trés subjectif
certes, mais permettra peut-étre de vous guider dans votre
démarche. Ainsi, nous avons « Débutant », « Intermédiaire »
et « Avancé ». D'un niveau a l'autre, je ferai I'impasse sur le
deétail de certaines manipulations tout en expliquant les plus
complexes. Par exemple, en dehors des articles marqués
« Débutant », lorsque je dirai « Appliquez un flou gaussien
RLE de 50 pixels », je supposerai que vous sachiez de quoi
il s'agit et la maniére de procéder. Inversement pour les
articles « Débutant », je ticherai de détailler au mieux les
actions et expliquer leur signification.

Pour conclure, avant de vous laisser découvrir tout cela par
vous-méme, j'aimerais remercier Elisa de Castro Guerra,
auteur d'Inkscape, Apprenez, pratiquez, créez chez CampusPress,
pour ses contributions « bonus » concernant Inkscape qui,
chaque jour, se rapproche, dans le monde du dessin vectoriel,
de ce que The Gimp esta la retouche/manipulation d'images.
J'espére que ce bonus vous donnera envie de découvrir et
prendre en main cette fantastique application.

Sur ce, bonne lecture et surtout bonne création !
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utilisateur, The Gimp se
compose non pas d'une
seule fenétre, mais de
plusieurs. Ceci permet de
segmenter et d'organiser
l'interface autour de
fonctions et de themes.
Parfois critiqué, ce choix

boite a outils peut étre

personnalisée via le menu [Outils], Fichiers, ;
Dialogues, Outils. La, vous pourrez afficher ’.

ou non les boutons pour différents outils.

_4

I'interface utilisateur (GUI) veut
que, pour chaque élément de

I'interface, un menu spécifique existe : le menu contextuel accessible par le clic E
droit de la souris. Ceci peut vous paraitre un peu inhabituel, car les applications s
propriétaires comme PhotoShop utilisent une barre de menu globale a toute
I'application. Respectez donc la phrase-clef et « pensez au clic droit ». Dans
le reste de ce magazine, la mention de ce type de menu se fera en précisant la
fenétre concernée entre crochets (comme [Outils] ou [Image], puis en listant -
le parcours dans le menu ([Qutils], Exts, Navigateur de greffons). -

__
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Chaque outil posséde
des préférences ou
options permettant de
modifier et d'affiner
son comportement.
Pour faire apparaitre
les options d'un
outil, il vous suffit de
double-cliquer sur son
icone dans la boite a
outils. Si une fenétre
d'options d'un outil est
déjaaffichée, elle sera
mise a jour plutot que
de faire apparaitre une
nouvelle fenétre.
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Puisque je parle des options des outils,
abordons un aspect intéressant de la

modularité de I'interface. Ayant fait |© &
apparaitre une fenétre d'options d'un outil, K ‘ o |

vous pouvez la saisir en cliquant sur son ¥ _J L
nom. En maintenant le bouton enfoncé, gl-l.,;{l% l@lﬂl@lf |E|
faites glisser le pointeur vers le bas de e a@®
la fenétre des outils. Automatiquement, Mode:  Normal ;|08
le logiciel va « faire une place » pour F i i 100,0 [

Opacite

que vous puissiez attacher (ancrer) la
fenétre d'options dans la boite 2 outils.
Vous pouvez ainsi, a loisir, moduler
votre interface. Personnellement, j'ai
pris I'habitude d'avoir la boite a outils
a gauche et une fenétre supplémentaire @
a droite avec I'ensemble (ou presque)
des autres fenétres.

Nouveau calque

Arriere-plan
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il

Images
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Si vous préférez disposer de plusieurs boites un
peu partout, vous pouvez trés facilement composer
votre environnement. Soit en cliquant-glissant des
onglets dans un espace vide de votre bureau, soiten
demandanta The Gimp de créer un boite pour vous
avec, par exemple, [Outils], Fichier, Dialogues,
Créer une nouvelle fenétre avec onglets, Divers.
C'est également dans ce menu que vous pouvez faire

]
(]

apparaitre des fenétres spécifiques (liste des dégradés

ou des pinceaux, historique des modifications de
I'image, etc.).
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Autres éléments de configuration, les préférences
de l'application ([Outils], Fichier, Préférences)
regorgent d'options intéressantes et utiles. C'est
ici, par exemple, que vous pourrez adapter
The Gimp a votre configuration (résolution
d'écran, theme, consommation mémoire, taille
de I'historique d'annulation, etc.). Que vous
- possédiez un ordinateur un peu agé ou la machine

Couleur d'arrigre-plan

- dernier cri, je vous conseilie fortement de faire

[Created with The GIMP

un tour dans les préférences.
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K

La fenétre des calques est le point d'acces vers |'un des mécanismes
de base de tout bon logiciel graphique. La notion de « calque » en
infographie est trés proche du calque papier. Les calques sont empilés
de bas en haut et le plus visible est donc celui se trouvant au sommet
de la pile dans la fenétre. Vous pouvez superposer autant de calques
que vous le souhaitez (en fonction de la mémoire disponible sur
votre systeme). Un calque peutavoir une certaine transparence (en
pourcentage d'opacité) et un mode. Le mode normal porte bien son
nom. Des trous dans un calque laissent voir le calque inférieur, etc.
Il existe d'autres modes permettant de spécifier la maniére dont
un calque interagit avec le reste de la pile. Les modes de calque
sont trés pratiques et deviennent indispensables une fois qu'on
commence a en maitriser le fonctionnement. The Gimp ne dispose
pas de fonctionnalités de type « calques d'effets » comme Adobe
PhotoShop. Certains utilisateurs sont trés demandeurs de ce type

de fonctionnalités, méme s'il existe d'autres maniéres d'envisager le fonctionnement et I'ergonomie d'un
logiciel de création et de retouche graphique. Chaque application posséde sa philosophie (induite par les
développeurs) et integre les fonctionnalités intéressantes en fonction de cette ligne directrice.

[E#]dsen2767.jpg-2 v Hmﬁ,.
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Autre fonctionnalité indispensable a toute
application infographique, le masque de
calque. Si nous imaginons nos calques
comme des feuilles empilées, il existe

deux solutions

[#]dscn2767 pg-2 ~|jaes| pour y faire
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Ce type de résultat,
somme toute assez

application supportant
masques de calque. |

que vous utilisiez ces

iste, ne peut étre
nu facilement et
ement qu'avec une
calques et les
trés important

ionnalités.
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avec la méthode
des masques de
calque, vouscréez
un pochoir qui
dictera ol sont
les trous. C'est

! arrigre-plan

ale 109

M Noweau calgue

Nouveau calque#2
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aussi simple que
cela. Ajouter un

masque de calque
aun calque vous
permet d'y faire
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des trous: ce

qui est noir est

découpé et ce qui
estblanc estintact. La petite différence
(sic) réside dans le fait que, entre le noir
et le blanc, vous disposez d'une palette

209
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compléte de gris permettant de définir

442136 pe = |[ 1oo% '~ [dscozrenipg20mvm)

un taux d'opacité. Mieux encore, vous
pouvez travailler un masque comme un
calque : dessiner dessus, y appliquer des
filtres, faire des copier/coller, etc.

< o

\

i

e
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Toujours dans la catégorie des points forts de
The Gimp, nous avons les dégradés. Non content
de disposer d'une quantité non négligeable
de dégradés par défaut, The Gimp intégre un

L%

éditeur. Vous pouvez donc fabriquer de toutes piéces votre création ou modifier un dégradé existant. Pourquoi ?
Les raisons ne manquent pas, méme si, de prime abord, le dégradé auquel on pense immédiatement est celui de
la couleur de premier plan a celle d'arriere-plan. Jugez plutdt en observant attentivement les captures ci-dessus.
Oui, c'est un simple dégradé. Mais il permet trés rapidement d'obtenir un effet vraiment impressionnant.
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Comment ne pas parler des
pinceaux inclus dans The Gimp ?
La collection est tres honorable,
mais, comme pour les dégradés,
il est possible d'en importer et

Le sélecteur de couleurs : ' & 6
apparait automatiquement | &
lorsque vous cliquez sur - _
! g Coursrr . I | __]-|- - -
|

1
la couleur d'avant ou ancien |
d'arriére-plan dans la

fenétre des outils. Celui- Bade | @rsrmaiser | i agnvier || Pyaider |
ci offre quatre interfaces
de sélection différentes, a
utiliser selon votre convenance. Dans tous
les cas, sachez qu'il existe deux méthodes
de base pour choisir une couleur...

TSV ou Teinte Saturation et Valeur (Hue

surtout d'en créer. Ceci concerne,
bien entendu, de simples pinceaux
aux formes variées, mais également
des pinceaux dynamiques.
Entendez par la des pinceaux
qui ne font pas que tracer des
lignes et des points, mais placent
des « tampons » et des motifs

capables de changer en fonction du

Saturation Value ou HSV en anglais). La
teinte est la couleur pure de base choisie
dans un cercle chromatique entre 0°
et 360°. La saturation est |'intensité de
couleur du blanc vers la teinte totale
(100%). Enfin, la valeur est la brillance de
la couleur entre le noir et la teinte. Ce
modéle de représentation des couleurs
est relativement récent (1978), mais

mouvement du pointeur ou de la
pression sur la tablette graphique.

largement utilisé.
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Le modéle RVB pour Rouge Vert Bleu (RGB en anglais) repose sur la syntheése additive des couleurs. w
Lorsque des lumiéres rouges, vertes et bleues frappent un méme endroit, notre ceil percoit
une couleur réfléchie blanche. C'est I'inverse de la synthese soustractive utilisant des encres
ou peintures de couleurs primaires Cyan, Magenta et Jaune. En synthése
additive ou soustractive, le mélange des trois couleurs de base permet
d'obtenir n'importe quelle autre couleur. Pour information, le modele CMJN
(Cyan Magenta Jaune Noir), qui fait tant défaut a The Gimp, est utilisé en
imprimerie (avec des encres et donc une synthése soustractive) ajoutant le
noir, difficile a obtenir avec les trois couleurs primaires (Un doute ? Sortez
les tubes de gouache, vous verrez.).

_L#

Puisque nous sommes dans le domaine
des couleurs et des teintes, faisons
un tour par la notion de « canal ».
The Gimp gére en interne, pour
I'instant, uniquement le modéle RVB.
N'importe quelle image est donc
composée d'ensembles de pixels rouges,
verts et bleus. Il est possible, comme

avec les calques,

de représenter

i dscn2767 93 2 — “'uMb ce mélange sous
g sl%s pEEE2 D la forme de trois
Canaux @ ® images, couches ou

canaux différents.
C'est ce que vous
trouverez dans la
fenétre des canaux.
Un quatrieme canal
peut également
exister. En lieu et
place d'une couleur

primaire, il matérialise
la transparence dans
I'image. C'est le canal
alpha. Un certain
nombre de filtres
ou d'opérations

glDje|s|a|m|@]| o, I'image ont

besoin d'un canal
alpha. En cas de probleme, jetez un
ceil a la fenétre des canaux et, au
besoin, utilisez le menu [Calques],
Ajouter un Canal Alpha. Attention,
tous les formats de fichier graphique
ne permettent pas d'enregistrer ce
canal alpha. Le PNG le supporte,
le JPEG non.

Elchler Edition Sélection Affichage Image Calque Qutils Dialogues Filtres Script-fu

e T T RO I I o T ISR

px = || 100%]~ [ldsen2767pa-2.0 (Rve)

Vous pouvez agir sur les canaux
presque comme avec les calques.
Ceci inclut le fait, par exemple,
d'en sélectionner un seul et de lui
appliquer un filtre. Sur l'image ci-
dessus, j'ai appliqué un flou sur le
canal bleu et une déformation sur
le vert. Pour obtenir un résultat
artistiquement valable dans vos
créations, il vous faudra savoir
jongler entre manipulations
des canaux, des calques et des
masques.
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Enfin, toujours a propos des canaux, sachez qu'il vous est
possible d'en ajouter. En effet, la liste est clairement divisée
en deux parties. Au-dessus R, V, B et A et en dessous
vos canaux personnels. L'intérét de pouvoir ajouter des
canaux réside principalement dans l'enregistrement de
sélections. Il est possible d'enregistrer une sélection sous
forme de canal, puis, plus tard, de réobtenir une sélection
depuis le canal en question. Tout comme avec les autres
canaux et les masques de calque, ce type d'élément est
considéré comme un objet graphique (un drawable dans
le jargon des développeurs). A ce titre, il peut &tre utilisé
avec n'importe quel filtre ou outil (ou presque).

tes  SeriptFu

Eichier Edition Selection Affichage image Calque Cutls Dislogues Filt
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Les canaux et masques
étaient déja présents
dans les premiéres
versions « évoluées »
de I'application. Avec la
version 2.2.x, est arrivé
le masque rapide. Dans le
coin inférieur gauche de la
fenétre d'image se trouve
une icone représentant
un petit carré rouge. En
cliquant sur cette icone,
vous activez le masque
rapide et I'image se teinte
de rouge. Imaginez le
masque comme une sorte
de film coloré. Il fonctionne
comme un calque. La ou
vous effacez ou découpez,
I'image n'est plus teintée. La
ol vous écrivez, collez ou
dessinez, la teinte revient.
Lorsque vous désactivez le
masque rapide, les parties
rouges sont en dehors de
la sélection. Les parties
transparentes/découpées
sont dans la sélection. La
encore, le masque rapide
est un objet graphique
pleinement manipulable.

Terminons la cette
introduction qui, pour
certains, aura été un
petit rafraichissement
des connaissances et,
pour d'autres, une trés
rapide mise en jambe.
Si vous souhaitez en
apprendre un peu plus
sur les manipulations de
base avec The Gimp,
je vous propose la
lecture du précédent
numéro hors série sur
le sujet (GLMF HS 26).
La partie introductive
y est largement plus
détaillée et elle passe
en revue, étape par
étape, chaque brique
de base (sélection,
calque, masque, canal,
etc.). Vous trouverez
également sans doute
i des explications

i~ ][ 100% [ dsenz767.pa-2.0 (ve)

approchantes apres
une petite recherche
sur le Web.
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Z The Gimp et ses filtres

Dans The Gimp,
tout ou presque
est greffon
(plugin). Le noyau
du logiciel se

veut le plus petit
possible et, pour
I'heure, est encore
trop gros pour

les développeurs.
Comme chacun

le sait, The Gimp
ne gére que
quelques espaces
colorimétriques et
I'un d'entre eux, le
CMJN (CMYK) fait
cruellement défaut
aux professionnels
de I'image et

aux graphistes
travaillant pour
I'impression.

sa fonctionnalité.

Denis Bodor db@ed-diamond.com
lefinnois@lefinnois.net

La gestion des espaces colorimétriques (RVB, CM|N, YUYV, indexé, etc.) est un élément
géré par le cceur de The Gimp. Pour ajouter le CMJN, par exemple, il faudrait réécrire ce
noyau. Voila pourquoi les développeurs travaillent actuellement sur la future version 3.0
ou méme les fonctionnalités de gestion des espaces colorimétriques prendront la forme
de greffons. Cela consiste a aller toujours plus loin dans la modularité avec un logiciel de
retouche d'images ressemblant a un jeu de construction ou chaque développeur peut ajouter

& demier Ghift+Ctris

B il

§3) Réinitialiser tous les filtres...

Elou

Couleyrs

Bruit

Détection de bord
Amélioration
Générique

Effets de yerre
Effets de lumiére
Distorsions
Artistique

Carte

Rendu

Wweb

Anjmation
Combiner »

Jouets ¥
Misc >

\

La plupart des fonctionnalités du logiciel existent sous la
forme de greffons. Ceciinclut les fonctions d'importation
et d'exportation des images dans de nombreux formats,
les outils comme le sélecteur de couleurs, le support
de périphériques comme les tablettes, mais surtout les
filtres. Une simple balade sans le menu Filtres et vous
comprendrez de quoi je parle. Chacune de ces entrées
de menu est I'un des greffons placés dans le répertoire
fusr/1ib/gimp/2.6/plug-ins de votre systéme GNU/Linux
(pour MS/Windows, voyez la documentation).

271 interfaces de greffons (3]
Vue e liste. Vue en arbre |

dans les =]

plug_in_gauss {
Greffon de GIMP

/

At

Les filtres, comme I'ensemble des
greffons, sont accessibles depuis les
menus de I'application, mais également
sous la forme de fonctions que I'on
peut appeler depuis un Script-Fu ou
un autre greffon (écrit dans un langage
un peu plus adapté comme le C). Le
Navigateur de Greffons permet de
prendre connaissance de la liste compléte
et aussi de 'emplacement de chaque greffon dans les menus (vue en arbre). Le navigateur est donc tout
aussi utile au développeur qu'a l'utilisateur.

i

= Filters
b Animation
b Artistic
= Blur

Gal/ssian Blur...

b Ccolors

b combine
b Distorts
b Edge-Detect I

g Blur...
Applies @ gaussian biur to the specified drawable.

Parametres
run_mode INT32  interactive, non-interactive
Image  INAGE  Inputimage
drawable ORAWABLE input drawable
horzontal FLOAT  Horizental radius of gaussian blur (in pixels, > 0.0}
vertical | FLOAT  Vertical radius of gaussian blur in pixels, > 0.0)
method  IW732  |IR0) or RLE (1) |

Blur

Mation Blur..

Pixelize.,

Selactive Gaussian Blur..
Tileable Blur.:. |
Variable Bllr... :

|
I
I
i

1 information supplémentaire

Applies a gaussian blur te the drawable, with specified
radius of affect, The standard deviation of tha normal
distribution used to madify pikel values is calculated based
on the supplied radius, Horizontal and vertical blurring can
be independently invoked by specifying only one to run.
The IIR gaussian blurring works best for large radius values
and for images which are not computer-generated,
Auteur:  Spencer Kimball & Peter Mattis

Date : 19951995

[ 5 = Copyright : Spancer Kimball & Peter Mattis

Recherchet : =
[Dade

3 Eermer ]

Rechercher par pom i

~

863 Procédures

file_bz2_load

file_bz2_save

file_cel load

file_cel_save

file_csource_sava ‘,J

(K A o 1 T |

T
T ade

extension_gimp_help
Extension de GIMP

Paramétres
num_domain_names INT32
domain_names  STRINGARRAY
num_domain_urls  INT32
domain_uris STRINGARRAY

Information supplémentaire

Auteur:  Sven Neumann <sven@gimp.org=, Michael Natterer
<mitch@gimp.org=, Henrik Brix Andersen <brix@gimp.arg>
Date . 1899-2004

Copyright ; Sven Neumann, Michael Natterer & Henrik Brix Andersen

== = R 15

] Rechercher par nom I Rechercher par description

X Eermer

- Le Navigateur de procédures est un peu différent. Plutot
que de lister les greffons et leur emplacement, il propose
de visualiser les fonctions qu'ils exportent. Plus clairement,
plutét que d'avoir la liste de qui fait quoi, vous avez la
liste de ce qui peut étre fait. La, il s'agit clairement d'un
outil pour les utilisateurs avancés souhaitant écrire des

Script-Fu. J

10
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271 Interfaces de greffons

Vug en liste Vue en arbre i

Emplacement dans las menus/iom ¥

Date dinsertion [1vpes dimage =

Channel Mixer:
Colorcube Analysis...
Colorify.
Color to Alpha
Compose..,
Decompose.
Filter Pack...
Ht
b Map

Max RGB:.,
Retinex...
Semi-Flatten
smooth Palette.,.
Value Invert

= Combine
Depth Merge. .
Film..

~ Distorts
Blinds..
Curve Band.,.
Emboss.
Engrave...
warp...
Mosaic...
Newsprint...
Pagecurl.
Polar Coords..
Ripple...
Shift..
Value Propagate
video...
Waves..
Whirl and Pinch...
Wind,

P EdgeDetect

ven 25 aoli 2006 07:04:37 CEST RGBY

ven 25 aol 2006 07:04:37 CEST RGBY, GRAYY, INDEXED*
ven 25 aois 2006 07:04:37 CEST RGEY

ven 25 aotl 2006 07:04:37 CEST RGB*

ven 25 ao 2006 07:04:37 CEST GRAY*

ven 25 aoli 2006 07:04:37 CEST RGB*

ven 25 206 2005 07:04:37 CEST AcE* 1 La liste des filtres proposés mérite qu'on s'attarde

ven 25 a0l 2006 07:04:37 CEST RGE

sur certains d'entres eux. Quelques-uns sont
B om indispensables a tout utilisateur (Flou, BumpMap,
wven 25 aoll 2006 07:04:38 CEST RGB* Yoo 0 v = . .
ven 25 a0l 2005 07.04:38 CEST AGBA Effet d'éclairage, etc.). D'autres sont plus difficiles a
ven 25 aoli 2006 07:08:38 CEST RGB* ape . . .
A A B0 ZHO 0N S R WGEED utiliser, comme les filtres artistiques, mais apportent
_ y une vraie contribution a une création, pour qui
ven 25 aol 2006 07:04:37 CEST RGBY, GRAYY [ ] . k 4
ven 25 a0l 200 07:04:37 CEST INDEKED®, GRAY', RGB* W sait les maitriser. Passons en revue ces quelques

catégories de filtres.

ven 25 aoii 2006 07:04:36 CEST RGEY, GRAY*
ven 25 aoll 2006 07:04:37 CEST RGB*. GRAY*
ven 25 aoll 2006 07:04:37 CEST RGE*

ven 25 aols 2006 07:04:37 CEST RGBA. GRAYA
ven 25 a0 2006 07:04:37 CEST RGEY, GRAY*
ven 25 aoll 2006 07:04:37 CEST RGES, GRAYY
ven 25 aoli 2006 07:04:37 CEST RGB*, GRAY®
ven 25 aoll 2006 07:08:36 CEST RGE*, GRAY®
ven 25 aoil 2008 07:04:38 CEST RGBY, GRAV*
ven 25 aol 2006 07:04:38 CEST RGB®, GRAY*
ven 25 aoli 2006 07:04:38 CEST RGBY, GRAY®
ven 25 aol 2006 07:04:38 CEST RGE?Y, GRAY®
ven 25 aol 2006 07:04:38 CEST RGB*

ven 25 a0l 2006 07:04:38 CEST RGBY, GRAY*
ven 25 aol 2006 07:04:38 CEST RGB*, GRAY*
ven 25 aoll 2006 07:04:38 CEST RGBS

[ es filtres

Rechercher’ |

S aide

Rechercher par nom X Fermer

de Flou

« Flou,e : adj.

1l est employé
surtout en termes
de peinture
pour exprimer
un coloris

sans vigueur ;
en termes de
scuilpture et de
gravure pour
désigner des
aretes, des
contours qui
manquent de
netteteé. » Voila
ce qu’en dit le
dictionnaire

de I'Académie

: francaise,
huitieme édition.
Ma définition
serait plutot :

« catégorie

de filtres lIa
plus utilisée

en création
graphique ».

Denis Bodor db@ed-diamond.com
lefinnois@lefinnois.net

\

Voici Carl Friedrich Gauss (avril 1777
—février 1855). Mathématicien, astronome
et physicien allemand, il est connu pour
son génie et ses contributions a ces trois
domaines dans lesquels il excellait. Dans
le monde des mathématiques et plus
exactement des statistiques, monsieur Gauss
est le papa de la loi normale gaussienne
également appelée « loi de Laplace-Gauss »
ou simplement « loi normale ».

Si je vous parle de Carl Friedrich Gauss, c'est
tout simplement parce qu'il est directement en
rapportavec I'un des filtres de flou les plus utilisés
en retouche d'image : le flou gaussien (gaussian
blur en anglais). The Gimp, bien entendu, intégre

Rayon du flou Méthode de flou

Ml . Horizontal : [S,0 £ © IR
ce type de filtre. Il se caractérise par le fait que i =) .| ORE
L ! i 1 Vertical:  [5.0 B px -i
le mélange des valeurs d'un pixel avec ceux qui
I'entourent se fait en suivant une distribution
. i ; Aide X Annuler
gaussienne (en suivant la loi normale). Les seuls

paramétres a passer au filtre sont les rayons
de distribution pour chaque pixel horizontalement et verticalement. Ce filtre est
accessible depuis le menu [Image], Filtres, Flou, Flou Gaussien.




—— INTRODUCTION

Les filtres de Flou

Fichier Edition Sélection affichage image Calgue Qutils Dislogues Filtres Script#u

FETLAS i W AT b

T

Le rayon détermine l'importance du flou. Il faut
cependant prendre garde a |'échelle de votre image.
En effet, une composition de 800x600 pixels sur
laguelle on applique le filtre de flou gaussien de 40
pixels de rayon donnera une image plus floue que
le méme filtre appliqué a une image de 3200x2400
pixels. Prenez donc garde a adapter les valeurs de
rayon en fonction de I'image. Ceci est valable aussi
bien pour les didacticiels que pour vos éventuels
Script-Fu.

o || 1oou-|:¢m-'zo7;m-';;3;6'(m)”

Eichier Edition Sélection 4ffichage mage Calque Qutis Dlalogues Filtres Script-Fu

o I IR 4 2

Tl

Le]es

Le filtre de flou gaussien par défaut utilise
la méme valeur de rayon horizontalement
etverticalement. Il faut cliquer sur la petite
chaine entre les deux valeurs pour pouvoir
spécifier des rayons différents. On peut
alors obtenir des effets tres intéressants
permettant de simuler, par exemple, un
mouvement. Vous vous demandez sans
doute quelle est ['utilité des options RLE
et lIR. |l s'agit de la technique d'application
duflou. RLE, pour « Run-Length Encoding »,
est plus adapté aux créations graphiques.
1IR, pour « Infinite Impulse Response », est
idéal pour les rayons importants et des

flous appliqués sur des photos. La différence entre RLE et [IR
n'est sans doute pas directement perceptible (en tout cas,
pas imprimé dans un magazine), mais influence la perception
générale de I'image de maniere non négligeable.

o) aide | 3¢ Annuler ” &P valider |

Un flou destiné a apporter une sensation de mouvement, -
dit « flou cinétique », peut étre obtenu avec un flou

gaussien classique. Cependant, The Gimp comprend

de base un filtre spécifique. Accessible via [Image], i
Filtres, Flou, Flou Cinétique, il utilise plusieurs :

[0 Apergu
Type de flou
Q Linéaire
() Radial
O Zoom
Parameétres de flou
Longuetr i A 5
anger G LIEHEEERaalles b
Centre du flou >
o T g options.
X 300 3 px 2
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Eichier Edition Sélection Affichage Image Calgue Outls Dislogues Fitres  Scriptfu
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Lune des options disponibles est
le choix du type de propagation.
L'image ci-dessus présente les trois
choix possibles. En haut a droite,
nous avons un flou cinétique radial.
Le mouvement est une rotation de
I'image depuis un centre déterminé
par l'utilisateur. L'angle détermine
I'important du flou. En bas a gauche,
nous avons le flou linéaire. La, vous
pouvez choisir a la fois I'angle en
degrés etlalongueur qui déterminera
I'étalement du flou dans la direction
choisie. Enfin, en bas a droite, vous
avez le type Zoom qui part du
centre et s'étend vers |'extérieur
de l'image. Dans ce cas, vous ne
pourrez choisir que la longueur du
flou (et I'emplacement du centre
bien sir).

~

Eichier  Edition Séfection Affichage Image Calque Qutis Dialogues Flltres  Script-Fu

P s A T e e S i ke

o1~ || 500 = | benaaaa oo 428 Rve).

Fichier Edition Sélection Affichage Image Calque Outils Dialogues Filtres  Seript-Fu |
=], o o 0 250, 300, 350 0

oo

ool

e e e

Dans la famille des

flous gaussiens,
nous avons [Image], Filtres, Flou, Flou Gaussien Sélectif.
Il fonctionne de la méme maniére que le flou gaussien a la
différence qu'il n'agit pas sur I'ensemble des pixels de I'image.
Il n'agira que sur les pixels ayant un contraste plus important
que la valeur Max. delta spécifiée dans les options.

Fichier Edition  Sélection affichage Image Calque Qutls Disloguss Filtres Script-Fu
™ 180 0 200 250 300 250 480 0

oo

S

pe v || 150w v Jleserezeziporsra el o o I

Plus clairement, ce filtre applique un
flou tout en conservant les contrastes
importants et les bords francs. Ce
type d'effet est trés pratique pour
« lisser » une image et donner un effet
« aquarelle ».

K 2]

Enfin, parfois utile, nous avons [Image], Filtres, Flou, Pixeliser.
Il ne s'agit pas, a proprement parler, de flou, mais d'une réduction des
informations de I'image. Sa résolution et sa taille ne changent pas. Le
filtre divise simplement I'image en blocs de la taille spécifiée et fait
la moyenne des couleurs de tous les pixels. Ce type de résultat peut
&tre pratique pour créer des effets de mosaique.




— INTRODUCTION

2 Les filtres d’effets de lumieére,
— de volume et de reflet

Les filtres de
flou sont souvent
utilisés en guise
de preparation.
Classiquement,
c'est au filtre

de repoussage
d'aprés une carte
que I'on pense
en premier lieu.
Le flou est utilisé
pour préparer la
carte (bumpmap),
puis le filtre

de repoussage
est utilisé sur

le bon calque
avec la carte en
parametre. Mais
ce type de filtres
ne se limite

pas a cela.
Faisons

le tour du
propriétaire.

lefinnois@lefinnois.net

Bepoussage d'aprés une carte : ‘dscnzzaa.]pg»ldzfcople de Arrigre-plan-299 v I

Type de carte : Uinéaire b I

Voici un filtre des plus
classiques. Il n'est pas
classé dans les filtres

Compenser assombrissement
[] Inverser la ralief
(] Carte de relief raccordable

de lumiére, mais dans ; gamut i |[130,72 [
[Image], Filtres, ¢ Hevation ] [eess f
Carte, Repoussage Bt SR I
d'aprés une carte. Decsge ) e e
Le principe est fort Dé“‘a‘f!’: ;r" T T [n_ﬂ
simple. On utilise | e pts T e
un calque pour

« embosser » le calque [ aide % Annuler
actif. La valeur des

pixels du calque qui

L « pousse » est utilisée pour déterminer l'effet.

Pour expérimenter et comprendre le

Eichiar Edition Sélection Affichage Image Calque Qutils Dialogues Filtres Script-Fu
00

fonctionnement de ce filtre, ouvrez
n'importe quelle image ou photographie.
Utilisez ensuite 'outil Texte pour taper
un texte quelconque sur l'image. Le texte

doit étre noir.

Créer un nouveau calque [
dscn2233jpg-142 i

Wi g s 'é

=== = —= Nom du calque : Icaﬁe
px [ 100% ~ | dsenz233 pa 1420 (e Anniie

[ Jasen2233.jpg-142 [+ | &F

slsis RIDMw]+ M

(18]
Mode:  Normal liml
opactté | [0 T ‘_‘”100.0 2

COUCoU GIMP

v

Largeur : 600

Hauteur : 800 pX -

ar
»

Type de remplissage de calque
/ O Couleur de premier plan

A ce stade, vous disposez normalement de deux calques. )
Le fond est votre photo et le calque du dessus est un
calque de texte. Dans la fenétre des calques, cliquez
sur l'icone représentant une feuille blanche. La fenétre

ci-contre apparait, vous permettant de choisir I'aspect ©aice I X Aonuier | P yalder |
de ce nouveau calque. Appelez-le « carte » et choisissez
un remplissage de blanc.

eur d'arriere-plan

Q Transparence

N

Dans la fenétre des calques, le nouveau calque blanc a été ajouté. Son emplacement dépend
du calque qui était actif au moment ol vous avez créé le nouveau. Peu importe, déplacez les |
calques avec les boutons/fléches (au bas de la fenétre des calques) ou en les glissant avec la

II == T AT W_il
Djs]|s|a|ls]| 8|

souris jusqu'a obtenir ce classement-ci.

14
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Fichier Edition Sélection Affichage Image Calque Qutis [Dialogues Filtpes ScriptFu
2] LR 2 WP o NS PR PO o DTN s AT
T Outil Texte SE
(4 Editer les attributs du calque... ]
[ Mouveau calque... gr‘-
(1 bupliquer le calque 3
d) Ancrer e calglie /— 3 :’ N
= Euslonner vers |e bas §i !
5 @ supprimer le calque 3
// T Eliminer le texte d'Information : coucou GIMP
- {5 {

X ¥ P4 Taille des bords du calque... ] i
Toujours dans la fenétre | calque aux dimensions de Iimage E L
dES calques, cliquez sur Ie 0t G S T 0 e S S e P 1314

203,675 pr v || 200 ~ Jlascnaasina 17t 0 v i

calque le plus en haut (vous
l'activez), puis cliquez avec
le bouton droit de la souris
pour faire apparaitre le
menu contextuel. L3,
choisissez Fusionner vers

it
Lle bas. @7.3]7:-\41'»;4 un canal alpha

£k alpha vers sélection

Fusionner les calques visibles...
Aplatir I'image

Cette fonction permet de transformer le calque
actif, plus celui immédiatement en dessous, en
un seul et unique calque. Cette fusion permet
d'obtenir un texte noir sur fond blanc. Notez que
vous perdez toutes possibilités de modifier |e texte
en double-cliquant sur le calque, comme c'était le
cas précédemment. Vous n'avez plus de calque de
type texte, mais un calque standard désormais.

Utilisez un rayon
peu important,
mais suffisant pour
adoucir les bords
du texte. Choisissez
la méthode RLE (cf.
article précédent).
Ici, le rayon est de
|5 pixels pour une
image de 600x800 et
un texte qui occupe
presque l'intégralité de
la largeur de l'image.

A

Appliquez un flou gaussien. Vous étes censé
savoir le faire, mais je I'explique une derniere
fois. Utilisez le clic droit dans la fenétre d'image
pour obtenir le menu contextuel. La, utilisez

[ apercu Filtres, Flou, Flou Gaussien. La fenétre
Hlyon el fiog Méthiaa daifioy ci-contre apparait alors sur ['écran.

Horizontal : [12,0 o o QIR

Wertical : mlj pX B ©RE

[e] aide X Annuler | &P valider

Eichler Edition Selection Affichage |msge Colque Outils Disloguss Fitres Scrptfu
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te ]
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Activez le calque avec la photo, puis utilisez le filtre Repoussage d'aprés
une Carte. La fenétre de réglage permet un certain nombre de choix. Dans
un premier temps, vous pouvez choisir la carte a utiliser. Ici, ce sera le calque
avec le texte flou. Ensuite, vous avez tous les paramétres d'ajustement de
I'effet. Azimut donne la position de la source lumineuse simulée. Elévation
place la lumiére en hauteur entre ['horizon (0°) et le zénith (90°). Profondeur
définit la quantité
de repoussage,

Repoussage d'aprés une carte: _ dsen2233,jpg-171/carte-440 ;vj ]a hauteur de la
Type de garte : sinusoidal |= . défonce. Enfin,
Compenser I'assombrissement le tYPe de carte
[ Inverser le relief permet d'obtenir
[] carte de relief raccordable des repoussages
; faimut T [z différentsavec une

i Elevation : S 3300 B carte identique.
PBrofondeur : i i 15 I:l
Décalage X : =Rt E ) g
Décalage Y : 0 5
z Niveau de la mer : e i ) -
[#] Apergu Ambiant : B e rg—ﬂ

@Alde ! ¥ Annuler
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— INTRODUCTION

Les filtres d’effets de lumiere, de volume

Fiehier Edition  Sélection Affichage |mage Calque Qutils Dialogues Filtres Script-Fu

o [ 1s0% - |‘ds:n2233.1pg—1}i.o (RvB)

et de reflet

Le résultat sera dépendant des parametres utilisés, mais
également de la carte de repoussage et de I'image de départ.
Il est trés rare qu'un effet de repoussage soit parfait du
premier coup. Il faut avancer par essais et titonnements.
Au bout de quelques travaux graphiques, vous arriverez a
associer instinctivement la taille d'une image, au rayon de
flou 4 appliquer, puis aux paramétres du filtre. Apres tout,
I'infographie (littéralement, le graphisme informatisé) n'est
pas comme la peinture. Avec The Gimp, vous avez toujours
une seconde chance grice a [Image], Edition, Annuler.

Paramétres de la lumiére

[Lumiere 1

Couleur :

Intensité :  [1,00 [2

Izaler I

Mettre & jour Intersctif

Type : Foint »lx:Jo72 4
¥: Jo13

z:uoo [

Eclairage préréglé : E]Enreglstrer ]

Optlons Lumiére | Mégér)au l Repoussage d'aprés une carte ' Carte d'environnement

Position

Direction

X [184

E

BlE L PR

z: [1.00

[ Quwrir I

X annuler | ¢P valider "

{Eaide l

Dans la méme catégorie que
le filtre de repoussage, mais
en version « adulte », nous
avons [Image], Filtres, Effet
de Lumiére, Effet d'éclairage.
Il s'agitla d'un filtre trés complet
destiné a simuler|'éclairage d'un
calque par une ou plusieurs
sources de lumiere. Chaque
source peut étre directionnelle
ou non, de couleur variable
et de position arbitrairement
choisie.

Pour paramétrer l'effet
au mieux, vous pouvez
également définir la maniere
dont le calque doit réagir.
Autrement dit, vous pouvez
spécifier les caractéristiques
de la matiére qui compose
la surface éclairée. Difficile
de décrire brievement les
différentes combinaisons
; de chaque option. |l s'agit
presque d'un domaine
complet. Sachez simplement
que, en jouant sur ces
parametres, vous pouvez
obtenir la simulation de
n'importe quel type de
matiére. Exactement
comme le ferait un
utilisateur de logiciel 3D
(POV-Ray, Blender, etc.)
pour créer une texture.

Mettre & jour| [ Interactif

: ’. (0] aide I

Options ]I.umlbra Matériau [ Repoussage d'aprés une cane]Carte d'erwironnemeant
Propriétés des mateériaux

Rayonnement :

Lumingsite :
Brillant :
Boli :

[ Métallique

T

eps  Ho
s HI
W XTI

X Apnuler l




|

Image pour |e repoussage : | dscn2233.[pg-171/carte-440

Courbe ; Sphérique
Hauteur magmun + 010 Enfin, nous retrouvons les options nous permettant
d'utiliser une carte. Les options sont plus limitées,
car les effets sont obtenus par ailleurs.

Mettre & jour | [7] Interactif

B aide

Le résultat dépendra la encore d'un grand nombre d'options. Faire
un choix entre repoussage et effet d'éclairage est plus qu'une affaire
de golt. Le repoussage est bien plus simple a controler, mais le
rendu est moins réaliste. Inversement, I'éclairage donne souvent
de bons résultats, mais aux dépens d'un temps de recherche et
d'expérimentation plus important.

Un autre filtre trés intéressant pour I'amélioration des photos est [Image], Filtres, Effets
de Lumiere, Effet d'éblouissement. Celui-ci va ajouter des artefacts comme résultat de
I'arrivée d'un flux lumineux dans I'objectif de la caméra. Ce dernier étant composé de plusieurs
lentilles, la source provoque 'apparition d'un certain nombre de reflets. Les options du filtre

Centre de I'effet

consistent simplement a positionner la source de lumiére. 0 CTam—
¥ [85 0 pivels :

Afficher |e réticule

@yds l xmnulerl @yallder]

hier Edtion gélection Affichage Image Calque Qutils Dialoguas Filtres Script-Fu

B Fichler Edition Sélection Affichage Image Calgue Outlls Dialogues Filtres Seript-Fu

B e e B 2 3

b

o

E

o

i1 Le résultat est, en principe,

uniquementintéressant sur
une photographie. Il est
fin et subtil. La seconde
capture ci-contre, obtenue
via l'application du filtre sur
un calque gris, permet de
visualiser plus nettement
le résultat.

Annfe

4/




— INTRODUCTION

Les filtres d’effets de lumiére, de volume et de reflet

Réglages Sélectionneur

Bright_Star
Classic
Default

GFlare 101
GFlare_ 102
Hidden_Planet
Mon_GFlare

Dﬂuu\mau[ ﬂEdllerl l?jgoplerl @guppnmer]

Apergu en temps réel

@ Aide

Le filtre [Image], Filtres, Effets
de Lumiére, Eblouissement
graduel offre des effets similaires
au précédent filtre. Cependant, il
est plus riche en fonctionnalités.
Non seulement, un certain nombre
de « profils » par défaut permettent
de choisir le type d'effet, mais il
est également possible d'en créer
soi-méme.

N
L'éditeur d'effets/profils est relativement
simple a utiliser. Il suffit de créer un profil
et de lui donner un nom. Des valeurs par
défaut sont alors utilisées et nous pouvons
commencer la personnalisation. L'onglet
Général permet de choisir l'opacité (la
non-transparence) des trois composantes de
I'effet : la Lueur qui est la source de lumiére,
le dessin des rayons et les reflets secondaires
(ceux qui apparaissent dans ['objectif). |l
est également possible de combiner les
trois composantes en utilisant des modes
identiques aux modes de calques (Ecran,
Superposer, Différence, etc.).

Q:é_néreﬁl Lueur |ﬁeyuns | Reflets secondalres I

Options de dessin de la lueur

Made de dessin:  Mormal

Options de dessin des rayons

Made de dessin : Naormal

Options de dessin des reflets secondaires
Opacité : g

Mode de dessin: Normal v |

Opacité : 5 1 [100.0 [;
v

Opacité : 1|00 |2
-

Rafraichir la liste des dégradés ¥ Annuler

@Axda ‘

L

Général @é@'ﬁayﬂns [Reﬂats gecondaires

Dégradés \
Dégradé radial | %red_grad il I . 2
Viennent ensuite les onglets permettant
Dégradé angulaire : Jewhite 'I , o .
de régler avec plus de précisions, les trois
Dégrade de taille angulaire : S%white hd I ' 5 s
; composantes de l'effet. Ici, Lueur utilise
Parameétres P . . .
e e [ B trois éléments importants (qui sont repris
Ratation o] | dans les autres composantes). Le dégradé
Rotation de fa teinte L] o radial est la base. Il est appliqué du centre
de l'effet vers l'extérieur. Le dégradé
angulaire se superpose au précédent en
mode Multiplier et permet de donner
une densité a la composante. Enfin, le
- : ey o dégradé de taille angulaire détermine
@glde Rafraichir la liste des dégradés | X Apriuler | &ya!ider i =
I'étalement de I'effet. Nous avons donc

(angulaire) et une mise a I'échelle. Le tout a partir de dégradés. Inutile de vous cacher que
la meilleure explication reste I'expérimentation. Essayez et vous comprendrez !

une base, une mise en forme circulaire

__4

e

R et el (WL L4
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On retrouve les trois parameétres
sur 'onglet Rayons, ainsi que des
parameétres plus spécifiques comme
le nombre de rayons, etc.

Générai | Leur Rayons |Reflets secondaires||
Dégradés

Dégrade radial ; [dewhite

Dégradé angulairs %random

Dégradé de taille angulaire ; 9%random

Paramétres
Taille (%) : W il |
Rotation CHEIELS SRR
Retation dela teinte: | i g L
Nb de pointss : i T [ i
Epaisseur des pointes | | Bl

Rafraichir |s liste des dégradés X apnuler J

Général |Lu=ur$ﬁnyons Reflets secondairas

Dégradés

22

Enfin, I'onglet Reflets secondaires propose, a mon golit,

Dégradé radial ; [sewhite grad
Dégradé de facteur de taille : Srandom
Dégrade de probabilita ; Yrardom
‘Parametres
Taille (%) ¢ EESii
Rotatlon - f a4 |
Rotation de la teinte | | il s

Ombre des reflets secondaires
@) Cercle

O Polygone

Graine atéatoire : | 285

Aléatoire

la composante la plus importante, puisqu'il s'agit des petites
taches de lumiére permettant de simuler les effets dans

Rafraichir |a liste des dégrades i X Aanuler |

40,0 H
i[oo T l'objectif d'une caméra. LA encore, on retrouve les éléments
- récurrents ainsi que des options spécifiques.
&P yslider

| Eichier  Edition Seélection Affichage [mage Calque Qutlls Dialogues Filtges ScriptFu

TR AU U DY

artistique.

Le résultat de l'application de ce filtre est moins fin
qu’Effet d'éblouissement et un peu plus artistique
(pour ne pas dire irréaliste). Il conviendra donc
d'en faire usage soit pour des effets spéciaux sur
une photo, soit pour une composition personnelle

-Il‘lllﬁalﬁl(lllﬁ‘;nl‘

E
Ll

TR

e

|

e

e

Apercy

Centre de la Supernova

% [273 i
¥:[o [0 pivels 2

Afficher | raticuls

24

Le filtre [Image], Filtres, Effets de Lumiére,
Supernova propose de placer une source de
lumiére rayonnante. Les options sont simples :
emplacement de la source, taille, teinte de base,
nombre de rayons et ajout de teintes aléatoires.
Ce filtre donne des effets trés intéressants, mais il
faut I'utiliser avec précaution. On se laisse souvent
emporter par 'envie, pour finalement obtenir un
résultat surchargé et brouillon.

Couleur ;

Rayon |

R 1274 &
Teinte aléatoire :

Raysnnement :

& valider I E.

X Annuler

@A»de |

px v || 100% = | dscnazaz,




— INTRODUCTION
Z | es filtres de déformation

de

des profils de

Déformer une
image est une

utile aussi bien
sur des dessins

photos. Faisons

le

propriétaire... .

The Gimp est
riche en filtres

Certains sont
interactifs ou
encore permettent

déeformation.

. .
d’'enregistrer e
Lancer I'Bpar(;yl [4] Aperqu automatique

Options

Rotation: [0.0 |7

Adoucissement

modification. coper| ot

Ez0uvnie

Lissage
O Travalller sur une copie

Madlifier les Courbes

@® Adoucie
O Libre

Echanger Bémlmllserl

[l Enregistrer l

B ade I

manipulation

s | [ B

Denis Bodor db@ed-diamond.com
lefinnois@lefinnois.net

que sur des

tour du riche

En étant rationnel, le premier
filtre a traiter est [Image],
Filtres, Distorsion, Courber,
car il est trés représentatif des
fonctionnalités apportées par les
greffons dans |'application. Dans
la fenétre de configuration du
filtre se trouve une courbe qu'il
est possible de déformer. Dans
un premier temps, avec |'option
Supérieure cochée, c'est la partie
supérieure de l'image qui est
concernée. C'est un concept un

peut déroutant au début, mais on comprend facilement a l'usage. La
courbe par défaut est une simple ligne horizontale. En la descendant,
vous écrasez la partie supérieure de l'image sur celle du bas. Vous
ne pouvez pas influer sur la partie inférieure qui semble « collée »
au bord. Si vous cochez Inférieure, |'effet inverse se produit.

Ainsi, pour compresser |'image verticalement, cochez
Supérieure et descendez la courbe en son point médian.
Cochez Inférieure et remontez la courbe de la méme
maniére. Yous obtenez I'effet attendu de compression.
En jouant habilement avec les courbes, vous pouvez, par
exemple, obtenir un bel effet de drapeau au vent.

B e e e T e e e T

pe ]l ;m-}hm_a.;_mr_s (7.25 Mo)

Dans le méme menu, vous trouverez |'excellente Déformation
interactive. Ce filtre offre un grand nombre de possibilités, mais

\

PRV 1 imer
; ’.t,."l‘\‘ ,:.‘{ ( Bég agesIAmrner!
CP TN
NGRS Mode de déformation
AN
E’, %EEF%’ O Deéplacer Q Enlever
i ;’;.W/F ®|agrand O Réduire
o:.:-.::«‘gi ‘. O Tourbillon sens anti-horaire. O Tourbillon sens horaire
SAA
3 ‘!,‘L N Rayon de déformation: [T T 52 |2
= i o sl
Intensité de défarmistion ¢ |01 fe.30 |2
Bilinéaire
O superechantillonnage adaptatif
Profondeur fnax ) F——_ﬂ
seul 1= |L 00 [-I:
& aide I Dlpeinttialiser | X Apnuler I D valider |

son utilisation nécessite une petite période de prise en main. Dans
l'interface, vous reglerez le type de déformation a apporter :
déplacer, agrandir, enrouler dans le sens des aiguilles d'une
montre ou dans le sens inverse et réduire. Une action spéciale,
Enlever, joue le role de gomme permettant de supprimer une

action appliquée. Pour toutes ces actions, vous pouvez choisir l'intensité de la déformation, c'est-a-dire
a quelle vitesse elle s'applique, ainsi que’le rayon (comme pour une brosse). Le reste, c'est a vous de le

faire dans la fenétre de prévisualisation.

it

2
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existe un clone en Freeware
appelé AnmanieSMP). Ceci
est d'autant plus vrai que
ce filtre permet également
d'animer les transformations.
De quoi s'amuser pendant
des heures, sinon des jours,
avec la téte d'un peu tout
le monde.

( Avec cefiltre, I'étendue des possibilités est énorme, méme si, dans
un premier temps, il est difficile de résister a I'envie de jouer sur
des portraits. Ceci n'est pas sans rappeler un logiciel de retouche
propriétaire sous MS/Windows appelé Kai's Power Goo (dont il

Tourn

Eichier Edition Sélection Affichage |mage Calque Outils Dialogues Filtres Sc

4

\

Un résultat comme ci-
contre n'est parlant que pour
montrer l'effet du filtre. ||
conviendra de I'utiliser sur
une image préalablement
étudiée a ceteffet : tourbillon,
siphon, trou noir, galaxie... les
idées ne manquent pas.

est en

rayon.

Toujours au méme endroit,

fonctionnalités intéressantes. Le
principe de fonctionnement est
simple,
une matrice de points (ce qu'elle

peut étre appliquée associée a
une attraction des pixels vers
I'intérieur de I'image. Vous réglez
I'angle de rotation positif ou négatif
selon le sens de la déformation,
ainsi que l'aspiration (qui peut
également étre négative) et le

la portion de I'image ou de la
sélection a traiter.

er et aspirer offre des

I'image est traitée comme

réalité) et une rotation

Cedernier précise au filtre

Angle de rotation :

Quantité d'aspiration :

118,482 px | ¥ “ 100% ¥ |:Atriére-p1lr! (18,6 Mo) Ay leer

Rayon :

@Aide |

3 [F7E R e
e
o P [ ]

_ |-174.48 H
0374 |3
1,067 |2

X Annuler | &P valider l

0.00 =

Eichier Edition Selection Affichage [mage Calgue Qutils Dialogues Filtes Script-Fu
L2 e e o D M s TV e A ) o B st (AR
k& | 0 T O L W OO b
k A EAY 1 :
b :
b 1
31 PR
=1 -1
b g s
341 Vtrq
B P
4 gB
1 LA |
= a5 Apergu
1A - p
414 = Profondeur du cercle en pourcentage : |
1 M - S R
;,_Jjj - Angle de décalage : il |
- L
g: ::a T [ sens inverse Tracer & partir du haut
1 B
tE ) aide ]
b
5 AR
. RN RRRRRRRRE A 5
R e R S ‘_,“,fj"l' e
px v ” 100% v];mm.plmc_u\ama i

devient le centre de I'image.

L'entrée Coordonnées polaires permet de changer les données d'une
image. Lorsqu'on utilise un plan o les points sont déterminés sur une
ligne (ou plusieurs) en fonction d'un point de référence (I'origine),
on parle de systéme de coordonnées cartésiennes. Le systéme de
coordonnées polaires détermine I'emplacement d'un point par une
distance par rapport a l'origine et un angle. Ce que permet de faire
ce filtre est tout simplement de transformer les points de I'image par
une conversion du systéme de coordonnées. Lorigine dans le coin

23
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7 Les filtres de déformation

Fichier Edition Selection Affichage |mage Calque Outils Dialogues Filtres Script-Fu

[}

/

L'aspect mathématique n'est pas intéressant ici. En
revanche, le passage d'un systéme a un autre permet
des manipulations intéressantes et, en particulier,
I'application de filtres qui agissent normalement sur un
plan. Ici, j'ai appliqué le filtre de conversion sur un calque
contenant un rendu de Supernova. En ne cochant pas
En polaire, la conversion se fait de I'espace polaire vers
cartésien. Nous aplatissons la Supernova.

Loliledy

Mode
@) Etaler
O Noireir

[ Réflexive

Amplitude :
Phase |

Longueur des vagues ; |

@Ajde j

e

|30.40 [3
|o.no Ii
Izo.ga IE

x auler | [ Paicer |

e A L T e P ey, !ﬁl

506,393 px -|| mm"”ﬁéwui'ia;m;ﬂ;; o).

A

Eichier Edition Sélection Affichage |mage Calque Qutils Dialogues Filtres Script-Fu

o T L T o O TN - P i e DT AT D PRI

Nous pouvons ensuite
utiliser un autre filtre
de déformation (et j'en
profite pour le présenter) :
Vagues. Celui-ci permet,
comme son nom ne
l'indique qu'a moitié, de
donner un effet de « ronds
dans l'eau ». L'amplitude
détermine la hauteur
des vagues alors que
la longueur des vagues
permet de spécifier leur
densité, leur concentration
ou leur fréquence. Phase
permet de décaler la
premiére vague pour
ajuster l'effet.

e e Ry

4

:s. 351 px -" mov.vl!um calque (24,8 Mo)

! Anidlen

K seront donc retransformées.

Leffet souhaité est appliqué. On voit
clairement les vagues. Mais n'oublions
pas que nous devons revenir au systéme
de coordonnées polaires, puisque nous
avons arbitrairement décidé que I'image
de base était décrite dans ce systéme. Nos
modifications dans le systéme cartésien

24
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Fichier Edition’ Sélection affichage Image

Calque outils Dialogues Filtres Script-Fu

Apres une nouvelle application du filtre
Coordonnées polaires avec, cette fois,
I'option En polaire cochée, nous obtenons
I'application du filtre Vagues finale. Nous
devons toutefois apporter quelques
modifications, puisque les déformations
successives ont endommagg I'image. |l suffit
pour cela de couper les morceaux inutiles
(le blanc) et d'ajouter un masque de calque
avec un flou important pour adoucir les
contours.

S

Eichier Edition sélection Affichage Image Calque outils Dialogues Filtres Seript-Fu

px v |l 100% ¥ iNoyvaa'u calque#3 (266 Ma)

Je vous conseille tres fortement de vous entrainer
avec ce filtre, car il permet des effets trés créatifs.
Ici, une Supernova passée en coordonnées polaires,
puis dupliquée avant d'étre mise en miroir et
passée en mode Addition.

12

.

Prévisualisation ! ]

[J Afficher l'apergu

[0 pide

WEEE N

Options I‘L.u,miéf'e l Mateériau | Orientation

Options générales

plaquer sur : éSphére v

Arriere-plari transparent
[ carreler avec limage source

[ créer une nouvelle image

6 o Activer l'anticrénelage
@.l S8 profandeur: [ERERI RS L e 34 |7
en fil de fer Seuil : 0.250 <

Dans le méme ordre d'idées de transformations,
nous avons celle du plan vers la 3D avec [Image],
Filtres, Cartes, Plaquer sur un objet. || s'agit
ici de prendre l'image et d'en habiller une
sphére, un cylindre ou une boite. Le filtre offre
également des options concernant I'éclairage de
I'objet, ainsi que sa matiere et la maniére dont
il réfléchit la lumiéere.

X Annuler | @g\_lahder l
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Les filtres de déformation

Fichier Edition Sélection Affichage Image Calque Outils: Dialogues Filtres Scrpt-Fu
B T B e e e e e e B =
i !
5 :
Y . : 8 i
On peut ainsi, tres facilement, créer R i
un objet 3D a partir d'un dégradé E i
légérement modifié. Voila qui est idéal E
pour des boutons pour une page Web E i
ou les puces d'une énumération. E
07 ;
o
s..
Fichier Edition Sélection Affichage |mage Calque Outils Dialogues Filtces Script-Fu '7'1:-1 ---------------------------------------------------------------------------
s it pr ¥ ” 100% ¥ |INDW€lult‘;iq;l;f3 (2&2‘”93

o Miaas aasaacaaaas

Toujours dans le méme menu, vous trouverez
Fractaliser qui permet de déformer une image en
utilisant une fractale de Mandelbrot. Personnellement,
je n'ai pas encore trouvé d'utilisation pratique de ce
filtre, si ce n'est pour créer des objets graphiques.
Peut-étre aurez-vous plus d'inspiration que moi.

px v H 100% ¥ |‘Arriér;:plan‘i'6.;ﬁ ﬁa)

Fichier Edition Sélection Affichage Image Calque Outils Dialogues Filtres Script-Fu
B

i e ] S

Concluons en parlant des filtres dits Effet
de verre. Nous avons |a, Lentille optique
permettant d'obtenir une déformation
en loupe idéale pour les mises en valeur
(carte, photo, etc.). Enfin, nous trouvons
également Carreau de verre qui déforme
I'image de la méme maniére que si vous la
regardiez au travers de ces vitres que |'on
trouve parfois dans les salles de bain.

px -” es%i'lié\m'éﬂ-planﬁlﬁ.?“Mo)" o TR ey
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La création

graphique
numéeérique n'est
pas comme la
peinture. En
peinture, vous
avez a votre
disposition

des outils, des
matieres et des
techniques, mais
rien ne se fait
tout seul. Il n'en
va pas de méme
avec un ordinateur
qui peut prendre
a sa charge des
créations sinon
fastidieuses.

[ es filtres de rendu

et de compaosition g

Fichier Edition Selection Affichage |mage Calque Ou Fichier Edition Sélection: Affichage Image Calque Ouf
I 209 | 299 1299, |l
P G N R B v

<

30

“111;1.|.°<°-|.|.\.|.°(°ﬂ.|.|,x.LaE‘

F

K’ e T i e
e e | T e

e e e S e e

e

En premier lieu, trichons un peu en parlant de Script-Fu que vous trouverez dans
[Outils], Exts, Script-Fu, Motifs. Plus que de simples motifs, il s'agit de rendus
calculés sur demande. Les deux plus remarquables (et utilisables) a mon goiit
sont Swirly (3 gauche) et 3D Truchet (a droite). lls sont également d'excellentes
bases d'apprentissage pour le scripteur en herbe.

L

Toujours dans la catégorie des Script-Fu, nous avons ceux accessibles via [image], Script-
Fu, Rendu. Ici, dans l'ordre de lecture, Circuit, Lave, Lignes Nova et Spyrographe.
Ces scripts se lancent sur une image nouvellement créée et constituent une excellente
base de travail pour un fond de texture ou une mise en valeur d'un logo avec Ligne Nova
(comme ci-dessous).

Eichier Edition Sélection Affichage Image Calque Outils Disloguss Filtres Seript-Fu I

FEichier Edition Sélection

Image Calgue Outils. Dialogues Filtres Seript-Fu

-----

400, 360 px ™

100% v juuq;fégu calque#7 (57,9 Mo)

px v || 100% ¥ ‘Ncwnu;x!queﬂtl”“‘ﬁ -

\
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Les filtres de rendu et de composition

Fichier Edtion Selection Affichage |mage Calque Outils Dislogues Filtzes Script-Fu

o | o [ R R

\

Passons maintenant aux filtres a proprement parler.
Le premier est [Image], Filtres, Rendu, Nuages,
Plasma. Il permet, dans l'image ou la sélection en
cours, de produire un mélange de couleurs. Ce résultat
(partie inférieure droite de la capture) peut étre utilisé
directement ou servir de base pour un autre filtre. En
haut a gauche, le résultat obtenu apres utilisation de la
baguette magique et I'utilisation du repoussage d'apres
une carte. Ce rendu est également la base de l'effet
d'oxydation connu sous le nom de Scott Effect.

.

Fichier Edition Sélection Affichage Image Celque Qutils Dialogues Filtres Scrpt-Fu

i = T

Notez que si le filtre est lancé sur un masque de calque, il produira directement
un rendu en niveaux de gris. On peut ensuite le manipuler avec les filtres
de flou ou de déformation comme celui de déformation interactive pour
obtenir un masque parfaitement utilisable pour obtenir une brume ou une
fumée (dans le cadre vert est affiché le masque utilisé ici).

333,274 px ¥ “ 100% ¥ |»cliquqz pour ¢réer un nolveau nosud. (assayaz MAJ) Annuter

Le filtre [image], Filtres, Rendu, Nuages, Brouillard
Uni ressemble au précédent a la différence que le
rendu est plus fin, plus uni et surtout en niveaux de
gris. Comme le précédent, il repose sur une partie
aléatoire. Comme pour tout processus pseudo-aléatoire,
il faut une valeur pour initialiser I'algorithme. C'est la
graine. Dans l'interface du filtre, vous pouvez choisir
une graine vous-méme en définissant une valeur ou

[fapers.

Graine aléataoire : ,()—.H Nouvelle graine | [J Aléatoire [ Turbulent
Détail : 1 |§ [ Raccordable
Taille X : f TS : 40 2
Taille ¥ i S e A e 40 |2

(T aide | X Annuler ” <D valider I

cocher l'option Aléatoire pour en obtenir une au moment du rendu. Si vous appliquez deux fois le
filtre sur deux calques en utilisant la méme graine, vous obtiendrez le méme rendu. C'est un point
qu'il faut parfois prendre en compte pour certains travaux.

28
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) @ [ i @ @ el

| Oeplacer,

Pivoter Etendre MNouveau Supprimer [efare Rafalre  Tout sélectionner Recentrer

Options de rendu

Transformation 1

Transformation Spatiale ETrahwf‘umation de Coulauri

X: [0.315 [I] Echelle;[0.467 [7] Asymetrie: [1000 [T
vi [0353 [ angle; [-52911[] cisaillement : [o.000 |2

[ Retourner.

Difficile d'utilisation dans une composition graphique
ou une retouche d'image, le filtre [Image], Filtres,
Rendu, Nature, Composition Fractale n'en est
pas moins intéressant. || permet de produire une
fractale personnalisable de maniére relativement
simple. Aucune connaissance mathématique n'est
requise. |l vous suffit de déplacer, tourner et
changer la taille des trois triangles de controle
pour obtenir un rendu. Le principal intérét de
ce filtre est de produire un objet graphique qui
sera utilisé dans le fond d'une création ou comme
élément central.

Probabilite relative : |11 HiE

@axds

{5 Quvrir I E]gnreqis‘(rer| ﬁﬂémmahser

& Annuler i &yahder |

|1oou -

Egalement dans [Image], Filtres, Rendu, Nature, nous
trouvons Flammes qui permet d'obtenir des formes et
des effets qui n'ont, a mon avis, pas grand chose a voir avec
des flammes. Il s'agit la d'un filtre relativement complet au
niveau des fonctionnalités. || génére des formes douces et
fluides en utilisant des parameétres simples. La fenétre de
départ vous permet de choisir des options de placement
et d'affichage (luminosité, contraste, etc.).

Directions

Rendu I Cameéra '

Luminosité : & 200 2
A i e o
Gamma ! hi v " |28
Densité d'échantillonnage : | e il 750 |2
Suréchantillennage spatial : | [l i 2 :;
Rayon du filtre spatial : T R |1‘05 |:l
Palette de couleurs : [[]Dégradé personnalisé v ]

2 Annuler

@Aide

ggg\_/al»der '

Controles
V|ta§5& H i sy R 0.11 :
Alea | Variation | Constant b ]
() aide I X Annuler ] &P valider 1

Mais c'est en cliquant sur Editer que se révele toute la puissance de ce
filtre. Dans la nouvelle fenétre qui s'ouvre, vous pouvez « dériver » |'effet
et le faire évoluer d'une forme en une autre. Vous pouvez également
utiliser Aléa pour obtenir une nouvelle base de travail.
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>? Les filtres de rendu et de composition
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Fichier Edition Sélection Affichage Image Calque Qutils Dialogues Filtres Script-Fu I

=

Le rendu obtenu est idéal pour un fond d'écran, de pochette de
CD, etc. Il suffira de travailler un peu via des modes de calque
pour créer une composition trés lumineuse et dynamique. Notez
qu'étant donné le caractére aléatoire du filtre, le développeur
a prévu la possibilité d'enregistrer des paramétres et donc de

conserver et diffuser un objet graphique de ce type.

Le filtre [Image], Filtres, Rendu,
Motif, Explorateur CML est également
trés complet (voir complexe). Cet
explorateur Coupled-Map Lattice
permet de créer un rendu

2 : ; = gE
px > " 100% ¥ |:Cdi‘m de Nudvgzt‘: calque#1 (314 Mo) Wlir

semi-ordonné. Comme
le précise Wikipédia,
« un treillis (en anglais :
lattice) est un ensemble
partiellement ordonné
dans lequel chaque couple
d'éléments admet une

B aide

Teinte I saturation‘l valeur [avancé‘lm;:rés.l opt. diverses l

Type de fonction : sin~p, échelonné b |
Composition : Aucun | > J
Arrangements divers ; Standard b l

Utiliser un intervalle cyclique

borne supérieure et une Taux de modification : L el o2z 2
bornve 1I?fer|eure.,Qn Pa’rie Sensibilité a l'environnement : [ I i T 039 |3
aussi d'espace réticulé ». i BN :
‘. z B I de diffusion : 3 E
QUOI qu'll en soit, ce Distance de diffusion |
filtre permet des effets Nb de sous-intervalles : i I 7 5
intéressants, mais au prix P (facteur de Puissance) : G B 5.92
de tdtonnement en tous B s el T e 22 |
enres. S s e R e E
\ 8 Qgﬁregis[rer Borne inf : (R 1 000 |5
Borne sup : e e e

Tracer un graphe des réglages

X AnnulerJ &P valider

Fichier Edition. Sélaction  affichage Image Calque Qut

500

Au theatre
ce SoLr....

' Avare

; ou
LEcole du mensonge”

- Moliere -

K M=l

Dialogues  Filres  Script-Fu ]

Ce type de filtre qui semble poursuivre surtout des
principes mathématiques plus qu'artistiques permet
toutefois une utilisation concréte. Ici, le rendu
obtenu est réutilisé comme carte de repoussage
et, aprés colorisation, nous arrivons 4 un drapé
relativement réussi. Idéal pour un programme de
thédtre ou de séance de cinéma ou encore une
pochette de DVD amateur.

pxiiw ” 100% > |‘ma'sauww;;v;v:aru n;qu;;ﬂ (25.6 Ma) i3
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Fréquences !'(Séntéurs ! Bords nets ‘ Adtres qpitiuhsl‘!

Rouge : [ _ i e il lo.77a
wert: ([T 0516
Ejeu : : i |7 e T Wﬂ

X Annuler | &P valider |

Dans le menu [Image], Filtres, Rendu, Motif,
se trouve également Motifs de diffraction
permettant d'obtenir des effets trés amusants, voire
psychédéliques. Les parameétres sont relativement
faciles a régler.

Réglages l‘cz‘sule‘urs‘lﬁélhdg_a [

Paramétres de Dessin

Echalls an ' ISR 1 IR [529 F

Echelleeny: [0 it 37.0559 I
Effectuer I'apergu

Complexité ¢ [I_L_F' i 7 0.69

Paramétres de Calcul

Graine aléatoire : [1489084390[] N

[ Eorcer |a carrebilité 7

O Idéal
® Deformé

@Aide I

X Annuler I -@M&Iider

Toujours dans le méme menu, nous avons Sinus
permettant de créer un mélange de couleurs
suivant une formule mathématique bien connue. En
changeant la graine (cf. explications précédentes),
ainsi que les options de décalage et de couleur,
vous pouvez obtenir toutes sortes de mélanges
et de motifs.

o

On utilisera ce filtre seul (mais avec une retouche
du contraste presque indispensable) ou avec
des filtres de déformation pour améliorer le
rendu. Ici, c'est le filtre Tourner et Aspiré
qui a été utilisé.

Eichier Edition Selection, Affichage Image Calque Outils DJnIaquss Filtres  Seript-

pi v" 100% v]{gnpx_ggumﬁm;ﬁfdn(;s,z.w_m;) o R

Eichier Edition Sélection Affichage |mage Galque Qutils Dialogues Fitres Script-Fu
=0 109 F

Il existe encore bien d'autres filtres de ce type intégrés dans la distribution
de base de I'application ou disponibles sous forme de greffons additionnels.
Des plus simples, comme Damier ou Labyrinthe aux plus colorés, comme
Qbiste. Lorsque vous souhaitez commencer une composition graphique
sans vraiment avoir d'idée établie sur le résultat, essayez simplement
quelques-uns de ces greffons et laissez faire vos envies. La technique que
j'utilise personnellement est relativement simple. Dans un premier temps
d'exploration, je génere quelques rendus, puis les manipule. Lorsque
j'approche d'un résultat satisfaisant et harmonieux, je laisse la premiére
composition « exploratoire » de coté et repart du début pour structurer
I'ensemble. S'il doit s'agir d'un tutoriel, une troisieme fois les choses
sont remises a plat. Enfin, si le résultat est digne d'intérét et modulable,
I'écriture d'un Script-Fu commence. Cette démarche vous conviendra
peut-étre également. Elle prend du temps, mais, a chaque création, elle
améliorera votre technique et votre compréhension des filtres.

lque#3 (283 Mo).
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Difficile
d'exprimer,

en un simple
titre, I'objet des
explications qui
vont suivre. Le
plus simple est
encore de suivre
les captures et
de vous laisser
mettre un nom
sur le résultat.

A

[
Z
[
|
om
w
o

Un petit afficheur lumineux,
facon radiorévell

Denis Bodor db@ed-diamond.com lefinnois@lefinnois.net

o D o L oS

Fichiar Edition Sélaction Affichaga [mage Calque Qutlls Dialogues Flltres ScriptFu

sy

AUAI’B‘

Ajoutez des guides
pour vous repérer
en utilisant [Image],
Image, Guides,
Nouveau Guide (par

pourcentage). Dans

L'image de base pour cette
composition seraici un rectangle
de 600x300 pixels. Choisissez
un remplissage blanc dans
la fenétre qui apparait apreés
avoir fait [CTRL]+[N]. Ajoutez
immédiatement un canal alpha
avec [Calques], Ajouter un
canal alpha.

[==1Sans titre-3 v ”Autu

slsl¢ls FDOe 7|

Texte = @

Police :

]
Aa IIBitstream Charter Bold

123 I: pX =

[ Indices d'ajustement

Taille ¢

[T Foreer Iajustement automatique

Lissage

Couleur :

Justification : I—EI— Ql E!{E'

Indentation : [0.0 Bl

Li =
eggaecement :|-12.0 |"|@
Letter =
s:aflng: |O'0 E

Créer un chemin depuis le texte |

Une fois les deux
guides placés a
50% (la moitié)
de l'image, vous
étes prét a ajouter
I'élément important :
le texte. Utilisez
donc l'outil Texte et
placez des chiffres,
des lettres, peu
importe. Utilisez une
police de caractére
« crédible » et une
taille conséquente.

o

S

/_ i

la fenétre qui apparait,
vous pouvez définir
un nouveau guide
horizontal ou vertical en
spécifiant une position
en pourcentage de la
hauteur ou largeur de
I'image.

\

Parametres du script

Direction : {Horizontal

Position (en %) : (50 |2

Avancement du script
(aucun)

(6] aide ] SRéinitialiser X Annuler

QD Valider |

Fichier Edition- Sélection Affichage Image Calgue Outils Dialogues Filtres | Script-Fu
B S R e R P PR ..1—?
a ' I
] |

i |

] |

] |

r |

o 1=

o] |

b

4R

al

o]
. :

L “ 100% ¥ |sans-urre~3,n {RVB)

Comme vous 'aurez constaté, le texte est
placé n'importe ou. |l serait possible d'utiliser
I'outil de déplacement pour centrer cela
a la main, mais tout le monde n'a pas un
« compas dans I'ceil ». D'autant que The
Gimp dispose d'une fonction spécifique.
Utilisez donc [Image], Calques, Aligner

les calques visibles.
¥
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Style horizontal :  Remplir (de gauche a droite) |~ |f

Utiliser le calgue le plus bas (invisible) comme base

Base horizontale : Centrer Y |
Style vertical : Remplir (de hat en bas) v | Dans la fenétre des parametres, réglez comme ci-contre. On aligne les
i calques (il y en a deux) en prenant comme base le calque le plus bas.
Base verticale Centrer s 2 | ; 4\ N ~ . 1 . 5
—- - Cl'est le calque blanc qui possede la méme taille que l'image, celui quia
Taille de grille: | 10 |5 été créé en méme temps que |'image de départ. Notez les deux options
Ignorer le calque du bas méme s'il est visible cochées au bas de la fenétre.

@Aide J XAgnuIerj d;'galiderl
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S
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Aprés validation, I'ensemble est
plus cohérent et parfaitement

R

PR e

p v || 100% v ||sans ttre3.0 (RUE)

Kl "li

=, Créer un nouveau calque
compteur. xcf-1

Nom du calque : Ile texte

Largeur ! 600 -

Hauteur : 300 = px . \
Le calque de
texte ne servira
pas directement.
Nous l'utiliserons
comme base de
travail. Définissez

v une couleur de
nga"derl premier plan

Type de remplissage de calque

® Couleur de premier plan,
O Couleur d'arrigre-plan
O Blanc

(O Transparence

@ﬁide [ X Annuler

d'un rouge vif,
puis créez donc
un nouveau calque en prenant soin
de choisir Couleur de premier plan.
Vous obtenez un calque rouge.

LY

“ Ajouter un masque au calque B
le texte-18 (compteur.xcf)

Initialiser le masque de calque a:

Eichier Edition Sélection Affichage Image Calque

Qutils Dialogues Filtras  Seript-Fu

400 500

(75

px v|| 100% ¥ |'123 438 (251 Ma)

e

Sélectionnez le calque de texte dans
la fenétre des calques et utilisez le
clic droit pour faire [Calques], Alpha
vers sélection. Automatiquement, une
sélection correspondant a la forme du
texte apparait.

O Blanc {opacité compléete)
O Noir {transparence totale)

O canal alpha du calgus Toujours dans la fenétre des calques, utilisez le menu [Calque], Ajouter un
sfert du canal alpha du calque masque de calque sur le calque rouge cette fois.

[ Inverser le masque

() aide I XAgnulerJ Q@yaliderl
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) Un petit afficheur lumineux, facon radioréveil
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Une fois le choix validé, vous
devez obtenir le résultat
ci-contre en organisant

[=lcompteurxcf-1

- ”Auto

px v” 100% * hmsﬂg'];m:( 68 M0)

Calques
Mode :  Normal

slaléls [DelE™ [+

inl -

Opacité : |

1]

l:l 123 456 [eitexte
I:Amére-plan
& @123 456

masque.

les calques de la maniére
présentée dans la fenétre
des calques. Le masque de
8 ® calque obtenu depuis la
sélection en forme de texte
fait son office. Nous ne
voyons sur le calque que
la partie en blanc dans le

i

e o T
D]« | s |ad|&]| @]
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Annulez la sélection en utilisant [Image], Sélection, Aucune,
puis activez le masque rapide en cliquant sur le bouton dans le
coin inférieur gauche de la fenétre d'image. A l'aide de I'outil
de sélection rectangulaire, faites des sélections et supprimez
des morceaux de masque rapide avec [CTRL]+[X] de maniére
a obtenir ceci. Procédez par étapes. Retirez un morceau sur
toute la partie supérieure, puis inférieure. Procédez de méme

a droite et a gauche.

e ea e e

=

o
=3

5?‘{,1,M\,f“"‘f.““MFP‘L;.;,.J.—;‘

ok v || 100% ¥ hcmasﬁ (532 Mo

- sl

Eichier Edtion Sélection Affichage (mage Calque gutls Dialogues Fif

Pour la partie centrale, utilisez
les touches de raccourci mis a
votre disposition par |'application
et servez-vous des guides qui
marquent le centre. A l'aide de
I'outil de sélection, cliquez au centre
de l'image. Maintenez le bouton de
la souris enfoncé et appuyez sur
la touche [CTRL]. Tant que vous
maintenez la touche enfoncé, la
sélection s'étendra en partant du

px || 200% v | Qmask (5.32 Mo)

S BB P e PR

point ol vous avez fait le premier clic. Ainsi, vous n'avez qu'a déplacer le
pointeur en diagonal jusqu'a obtenir la forme souhaitée. Lichez le bouton
de la souris, puis la touche [CTRL]. Votre sélection est faite. Supprimez le

Ldernier morceau avec [CTRL]+[X].
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CJcompteurxcf-1

o ”Auto

sls %l D |

Calques = =
Mode :  Mormal — imjf
Opacité : [0 i ]100.0 4

@

Dans la fenétre des
calques, dupliquez le
calque rouge en cliquant
sur le bouton avec une
double feuille en guise
d'icdne. Glissez ensuite
la copie sous le calque

original et profitez-en

pour le renommer.
Double-cliquez simplement sur le calque
en question et modifiez le nom.

15

[ g
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pe || 1009 » |imasaue Cople de la terte (6 45 o)

Désactivez le masque rapide, puis
cliquez sur le masque du nouveau
calque rouge. Je dis bien le masque et
non le calque. Inversez la sélection
avec [CTRL]+[l], puis utilisez
[CTRL]+[X] pour supprimer un
morceau de masque.

Il est temps de donner un aspect concret a
tout cela. Assurez-vous que le masque de
calque avec les deux rectangles est bien
actif et dupliquez-le. Renommez I'ensemble
de maniére cohérente.

[==]compteurxcf-1

v ]IAuta

Méthode de flou
QIR

Vertical ¢ % g px s © BLE
@Aide & Annuler ‘ &yalidsr l

Rayon du flou

Horizontal : [150.0

150.0

Activez le masque du

slal%|s el )|

Calques

Mode :  Norrmal

& ®

s|lOom

Opacité : |

{1000 5

halo
Arrigre-plan

123 456
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calque rouge le plus

| SR e S A

!Fq\ L ‘\rFq{ll'lllsoqlll’l

bas, puis appliquez
un flou gaussien trés

b

important, de l'ordre

de 150 pixels de rayon. o
Choisissez la méthode :
RLE mieux adaptée aux e

créations graphiques.

Si nous cachons le calque,
nommeé ici « cache », en
cliquant sur le petit ceil dans
la liste des calques, nous
obtenons un halo rouge en
forme de... euh... lunettes ?
Cacahuéte, peut-étre ?

px ¥ ” 100% ¥ | rnasque Copie da v texte (5,84 Mo)
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Revenez aux couleurs d'avant et d'arriere-plan par défaut en
cliguant sur la petite icone représentant un carré noir sur
un carré blanc juste d cdté de l'icdne des couleurs dans la
fenétre des outils. Activez le calque (pas le masque) le plus
haut (« cache ») et remplissez-le de noir avec [CTRL]+[virgule].
Activez ensuite son masque et utilisez [Image], Calque,
Couleurs, Inverser. Mais ? Caneressemble a rien ! Attendez,
je n'ai pas fini.

N

-
Z
-
=
o
L
(=]

px v” 100% -J cache (8,25 o)
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Rappelez-vous soudainement du calque blanc de départ. Activez-le
et remplissez de noir avec [CTRL]+[virgule]. Yoila qui est mieux.
Pour améliorer encore un peu le rendu, activez a nouveau le calque
« halo » et, dans |a fenétre des calques, réglez l'opacité a 75%.

Fichier Edition Sélection Affichage Image Calque Outils Dialogues Filtres  Script-Fu
09 50

Ajoutons de l'effet. Créez un nouveau calque transparent
et placez-le tout en haut de la pile. Utilisez ensuite |'outil
de sélection rectangulaire pour sélectionner le tiers
supérieur de l'image.

300,44 px |* " 160% 'Fk’tnxm?&(lo.? Mo}

Edition  Bélection’ Affichage |mage Calque Qutls Cialogues Filtres Script-Fu

Utilisez ensuite l'outil de remplissage par dégradé (touche
[L]). Cliquez sur le bord supérieur de l'image, maintenez
le bouton de la souris enfoncé, puis appuyez sur la touche
[CTRL]. Bougez le pointeur de la souris. Les mouvements
et donc la direction du dégradé sont restreints. Ceci vous
permet, ici, de placer un dégradé bien vertical.

px = ” 100%™ ] reflet {10.3 Mol
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px | “ 100% ¥ I‘re’ﬂet(ma Mol

Dans la fenétre des calques, placez
ensuite ce calque en mode Ecran et
réglez son opacité a environ 50%.

Elchiar  Edition  Sélection  Aff

age Image Calque Gutls Dialogues Fltres Seript-Fu

px 7 || 200% > lcompteurxch-ai0 (Rva)

S

La modification est minime (selon vos
manipulations), mais elle apporte un
peu plus de réalisme a I'ensemble.

@A\de

Mode de déformation

@® Déplacer O Enlever

Q Agrandir O Réduire

O Tourkillon sens anti-horaire O Tourbillon sens horaire
Rayon de déformation: | i 20 |3
intensite de déformation s [0 1 | 0,30 [5
Bllinéaire
[ superéchantillonnage adaptatf

Profondeur may 2 S

Geutl 2 =

@Bémmahser } X Annuler } &yauder
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reflet.

La suite dépend un
peu de vous. Vous
pouvez, comme ici,
réduire la taille du

px v ” 100% "cpmptaum&f{é (RvE)

26

Le reflet fraichement ajouté
apporte une impression de
solidité. Comme si une protection
en plastique était placée devant les
chiffres lumineux ! Pour renforcer
cette impression, utilisez
[Image], Filtres, Distorsions,
Déformation interactive. Dans
l'interface qui se propose a vous,
vous avez la possibilité, avec
le pointeur de la souris, de
pousser, déformer, enrouler...
les pixels du calque. Gardez
le mode Déplacer par défaut
avec un rayon de déformation
de 20 et une intensité de 0.30.
Ensuite, poussez [égérement des
parties de la bordure du reflet
vers le haut.

Vous pouvez également pousser plus loin en ajoutant un calque en haut de la
pile qui, avec son masque, décorera les parties périphériques. N'hésitez pas

px ¥ luﬁ%‘f’mmptsurxtm‘n(ml

a utiliser les masques déja présents en les copiant/collant. Préparez, par exemple, un ou deux calques noir et
blanc pour des repoussages (bumpmap) avec [Image], Filtres, Carte, Repoussage d‘aprés une carte.
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o Eclipse totale

Denis Bodor db@ed-diamond.com
lefinnois@lefinnois.net

Parmi les

Madéles

phénomeénes
célestes qu'un
humain peut
observer par lui-

-

-
Z
[
s |
m
L
(=]

Taille d'image
Largeur |600
Hauteur: |600

m = 600 x 600 pixals
72 ppp, Ceulaur RVE

ry
-

o

pixels =

\

Nous commencerons sur une
base carrée de 600 pixels de
coté. Pour nous faciliter la
vie, nous créons une nouvelle

méme, l'éclipse ] . :
’ P ~ Options avancées image remplie avec la couleur

de soleil reste Résolution X | 72,000 | g de premier plan (normalement,
sans doute le plus Résolution ¥ : 72,000 [ 0 pielsin | & le noir est défini par défaut au
captivant- Deplﬁs Espace golorimétrique 1 Couleur RVB 4 ; lancemen?. de | app.||cat|on).
. Notez qu'il faut cliquer sur

la nuit des temps! Remplir avec : [couleur de premier plan M | Options Avancées pour

les éclipses
fascinent et sont
représenteées.
Nous aussi,
cédons a cette
envie et voyons ce
que nous pouvons
tirer de The Gimp.

avoir acces au choix du

remplissage.

Commentaire ¢ Created with The GIMP

{c aide X Annuler 1 &E&ilderJ

‘ GRréinitialiser
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Nous plagons immédiatement deux guides permettant de
définir rapidement le centre de I'image. Comme vous vous
en doutez, une forme circulaire sera largement utilisée ici.
Il nous faut un point de repére. Utilisez le menu [Image],
Image, Guides, Nouveau Guide (par pourcentage).

pi v |[ 200% | eclpsezictaio (rve)

s

Nous allons procéder par étape, quasiment
de bas en haut, des éléments les plus en
arriére vers ceux les plus en avant. Premiere
étape, ajouter un halo dans notre ciel noir.
Ajoutez un calque avec un remplissage

1

Graine aléatoire ll +| Nouvelle graine | [J Aléatoire [ Turbulent

quelcongue. Ceci n'a pas d'importance. 3
Détall: .G L] Ragcordable Utilisez ensuite [Image], Filtres, Rendu,
Tallle X ; BRI e [0 [3 Nuages, Brouillard Uni. Les préférences
Taille Y ; HEm [40 par défaut pourront convenir... ou pas.

Ce type de filtre repose sur des éléments
aléatoires, le comportement n'est donc pas

X Annuler <Dyalider I
toujours prévisible.
A /

e aide ]
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Le résultat est souvent trop
contrasté et vous devrez
réduire le contraste avec
[Image], Calques, Couleurs,
Luminosité - Contraste.

N 4 —

| Eichier Edtion Sélection affichage image Calqus Qutlls Dislogues Fitjes SeriptFu |
e 109 B \J

! ,
Une fois le résultat E |

un peu adouci, utilisez | Gonservation [ T

[Image], Filtres, Teinte ; Larg

Bruit, Dispersion | coration, _J 0 o [

TSV (pour Teinte
Saturation Valeur)
pour ajouter un

waleur 2

grain dans le calque B asce | & foniier “ o yada |

nuageux.

Nous obtenons
une texture
granuleuse qui,
notez-le dans
un coin de
votre mémoire,
pourrait servir
a plein de
choses. Laspect
——————  nuageuxpermet
des variations
douces, alors que le grain apporte un effet plus agressif.
Ces deux éléments combinés peuvent interagir avec
des filtres comme le repoussage, le déplacement, le
mélange, |'éclairage, etc. Nous allons 'utiliser ici pour
obtenir un simple halo, mais, comme en cuisine, il s'agit
d'une base standard.

Eichiet- Edition Sélection Affichage |mage Calque Qutlls Dlalogues Filtpes Script-Fu

oo [oumt

Utilisez maintenant
[Image], Filtres,
Flou, Flou Cinétique.
Choisissez un type
Zoom et une longueur
de quelques pixels
seulement.
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A l'aide des guides, faites une sélection circulaire partant du centre
de I'image. Cliquez, maintenez le bouton enfoncé, appuyez sur
[CTRL]+[MAJ] et agrandissez votre cercle. La sélection reste
parfaitement circulaire (touche [MA]]) et s'étend depuis son
centre (touche [CTRL]). Arrivé a un diamétre correspondant
a un peu moins de la moitié de la largeur de I'image, lichez le
bouton de la souris, puis les touches du clavier. Dans la fenétre
des calques utilisés, sur le calque de la texture, allez dans
[Calques], Ajouter un masque de calque. Dans la fenétre
qui se présente, choisissez Sélection. Vous devez obtenir une
organisation de calque comme ci-contre.

|l RIEITe)#|

Mode:  Normal

@ ®

s|lom

Opacité :

i dl100,0 E

Nouvegu calgue

Arriere-plan

4] |
D] als|lale] s

3
|

Reglages |Anlmer|

Maode de déformation
(® Déplacer O Enlever
O Agrandir O Réduire
O Tourbillon sens anti-horaire O Tourbillon sens horaire

Rayon de déformation: | S| ] [a1 [
Intensité de déformation : 0,30 5
Bllinéaire

[ Superéchantillonnage adaptatif
Tondeur: mak
i |

]

Le halo est un effet plus atmosphérique que spatial et
I'atmosphére ne posseéde pas une densité constante.
En clair; un halo en cercle parfait n'apportera aucun
crédit a votre ceuvre. Assurez-vous que le masque
de calque est activé (cliqué) et utilisez [Image],
Filtres, Distorsions, Déformation interactive.
La, jouez d'habilité pour déformer le cercle et lui
donner un aspect plus naturel sans complétement

le détruire.

5] aide

FIRsinitialiser ] X Annuler ] &P valider l

Enfin, appliquez un
flou gaussien RLE
important (quelques
150 pixels de rayon).

-

@clipsehn.xcfﬁ
slsl<|s RIEIDE B

T

Fichier Edition Sélection. Affichage jmage  Galque Outils Dislogues Flitzes Scriptfu
=je 4

109 200 9

RN

50!

15,300 px = |[ 100% + ] sans tire2.0 RVl

Nous devons maintenant
ajouter de la couleur
a tout cela. Nous ne
touchons pas au calque
avec la texture et le
masque, non seulement
parce que la colorisation
serait plus compliquée,
mais également parce
que nous voulons,
éventuellement, pouvoir
revoir facilement notre
copie par la suite.
Double-cliquez sur
I'outil de remplissage
par dégradé pour obtenir

ses préférences. Choisissez le dégradé German Flag Smooth
et cochez Inversé. Enfin, choisissez la forme Radial.

Dégrade F® \

Opacité : || : _]]m
Mode : Normal

Dégrade : _ Inverser

Décalage: __| EAEER [6_0_

Forme: ERadial

Répétition : Aucun

[ Tramage
[ suréchantillonnage adaptatif

) T

|
2| & | &« | 8 |

o
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Ajoutez un nouveau calque avec un remplissage
quelconque, puis cliquez sur le centre de l'image.
Donnez la direction du dégradé en montant le
pointeur tout en maintenant le bouton de la
souris enfoncé. Poussez jusqu'au bord supérieur
de I'image.

Eichier Edition gélection Affichage Image Calque Outls Dialogues Fltres Script-Fu

180, 247 px |v ” 100% * I-aclrpssZi[t,xd'S,O (RVB) A

Fichier Edition Sélection Affichage |mage Calque @utlls Dialogues Filtes Seript-Fu

b ls

px ¥ || 100% v | eclipse2artach3.0 (RVB)

Passez le calque en couleur en mode Superposer
dans la fenétre des calques. Le calque colorise la
texture nuageuse qui est, quant a elle, uniquement

visible au travers du masque associé.

Eiehier Edition Sélection Affichage |mage Calque Outils Dialoguss Filtres Script-Fu

wlo 200

14

/

Ajoutez un nouveau calque rempli de la couleur de premier plan (noir), puis
créez une nouvelle sélection partant du centre comme précédemment. C'est
a vous de déterminer la taille de ce cercle. Il est la lune qui occulte le soleil
et détermine la masse de halo a conserver. Une fois la sélection faite, utilisez,
[Calque], Ajouter un masque de calque. La encore, choisissez Sélection

et validez.

Fichier Edition Sélaction Affichage |mage Calque Outils Dialogues Filtres Scriptu

i v || 200% v | eclipseartinet-3.0 (RVB)

-

100% v | eclipsedart. xcf-3,0 (RvE)

Dupliquez le calque du fond ou créez un nouveau
calque. Placez-le temporairement a un endroit qui
ne vous dérange pas pour les sélections ou cachez-
le (icone ceil dans la liste des calques). Vous devez
pouvoir voir a la fois 'ombre de la lune et le halo
nuageux. Activez ensuite le masque rapide (icone en
forme de carré rose en bas a gauche de la fenétre
d'image). Le but de I'opération maintenant est,
tout d'abord, de découper dans le masque rapide
un cercle légerement plus grand que la lune, mais
plus petit que le halo (sélectionnez et coupez avec
[CTRL]+[X]). Ceci fait, intéressez-vous a la partie
supérieure du cercle. Découpez une ellipse, puis un
autre cercle, plus petit, dans le dessus.

_ &

41




~—— TUTORIELS

< . Elehler Editlen  Sélection Affichage Image Calque Quills Rialogues  Filtres  Script+u
Eclipse totale i ; ; : : , £

/

Une fois votre découpe du masque rapide satisfaisante,
utilisez l'outil permettant de pivoter un calque ou une
sélection avec [MAJ]+[R]. Plutdt que d'utiliser la souris
pour cette opération, spécifiez la valeur pour Angle
dans la fenétre de 'outil et validez. Désactivez ensuite le
masque rapide. Vous obtenez une magnifique sélection
avec une excroissance dans le haut a droite.

N

[
E
-
2
m
w
(@]

N

S
.ecllpseZart.xcfe v ”Auto
|8lls . g
(fql.:s‘ {lg 1Ell]|m|@|f| & ® ao‘j,zm px '“ 200% * | eclipsezart.xct3.0 (RVE) '9
/_ Mode:  Normal - I mf \

Opacité ; i[too,0 [J] Assurez-vous que
le dernler Calque Eichier  Edition  Sélsction affichage [mage galque Qutils Dislogues Filtpes Scrptfu |
lune créé est bien actif et g 7
utilisez [Calques],

Ajouter un masque
bordure; de calque. Dans la
fenétre qui apparait,

choisissez Sélection.
Réorganisez les
calques comme ci-
contre.

couleur halo

@ Arriere-plan

bl

< TR J 0|
D I S I 3 I m I KA I 9 I o 'Ii 200% ¥ |lechpsazennet-3,0 (Rve)

Toujours sur le méme masque de calque, utilisez
[Image], Filtres, Flou, Flou Gaussien et choisissez,
Echer_Edfian_SWlection_Aihags [nage Loaus DAl Deloques Fitges soptea | comme valeur, un rayon de 25 ou 30 pixels et une
s - 1 ! : El méthode RLE. Une fois le flou gaussien appliqué,
activez le calque et remplissez d'une couleur jaune
pale (par exemple FFEE99 en notation HTML).
Notre image commence a prendre forme.

. 4

\

Revenons maintenant sur l'ombre de la lune afin d'améliorer
le rendu. Définissez la couleur de premier plan comme
étant un gris 50%, puis activez le masque du calque
souhaité. Utilisez [Calques], Masque vers Sélection,
puis activez le calque lui-méme avant d'activer le masque
rapide. Le masque rapide est déja découpé du fait de la
sélection existante au moment de son activation. Utilisez

T simplement les fleches de direction pour décaler le masque
e b etV vers le bas et 4 gauche.

= Wy,
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Nous approchons du but. II
nous reste a ajouter un peu
d'effets spéciaux. Utilisez
[Image], Filtres, Effets
de lumiére, Supernova.
Assurez-vous que la lumiere
est bien placée au centre
de l'image (ici 300;300),
réglez la couleur et la taille
et appliquez.

Désactivez le masque
rapide pour obtenir
la sélection décalée,
puis inversez-la avec
[CTRL]+[I]. Enfin,
remplissez de la couleur
' d'avant-plan avec
[CTRL]+[virgule]. ; T

K

pr 200% ¥ | eclipes2urt xel-3.9 (RVB)

Fichier Edition  gelection affichage fmage Calque Qutlls Dialvgues Filtpss  Scriptfu
B 20 25 50 35 o

8

Centre de la Supernova

/ B o %300

i 7 * Fle
Annulez toute . ¥: [300 [-]® pixels :
sélection existante avec 3
[CTRL]+[MAJ]+[A] &l 3 Afficher le réticule
[Image], Sélection, J % Couleur : |
Aucune, puis appliquez ‘ Bavor EEE a1 :

le méme flou gaussien

ik na s d i | < Rayonnement: | _| 160 -
?\Iormlzlement, commé A Teinte gléatoire; | O
vous n'avez pas lancé de i 4 il i
filtre, depuis la précédente o (e aide l xAﬂ““'E"J 53@“"9"
utilisation du flou gaussien, |3 i
vous pouvez directement
réappliquer ce dernier, soit : oty

avec les mémes valeurs | & -|[aen -[epeizsntsoinm

via [CTRL]+[F], soit en

demandant la fenétre de configuration avec [CTRL]+[MAJ]+[F].
On retrouve des entrées correspondantes a ces fonctions dans
[Image], Filtres.

k Eichier Edtion Gélection Affichage |mage Galque {utils [Dislogues Fitges Scriptu
- o 2

21 ;

La supernova prend place comme prévu au centre
de I'image. Utilisez l'outil d'étirement de calque avec
[MAJ]+[T] et écrasez verticalement le calque. Le but
est de placer la supernova aplatie 2 la lisiére de I'ombre
de la lune.

pr = |[ 1008 | ectpsezance 30 (rve)
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Fichler Edition Sélection Affichage Image Calque Qutils Dialogues Filtres Script-Fu

Comme vous pouvez le voir, le calque est maintenant
plus petit que l'image (trait jaune). Ce n'est pas
grave, nous reglerons cela dans un instant. Utilisez
un autre outil de transformation de calque avec
[MAJ]+[R]. C'est la rotation. Dans la fenétre des
parameétres, spécifiez un angle de 45 et, surtout,
assurez-vous que le centre de rotation est bien en
300;300, c'est-a-dire au centre de l'image et non
du calque en cours.

\

-
=
-
=
03]
T}
o

Fichier Edition Sélection Affichage Image Calque Outils Dialogues Filtres Script-Fu
IC 100 150 200 259 300 350

Lo

pe v |[ 100% ~ |ectpsezart xci-z.0 (rvm)

En fonction des parameétres utilisés pour le filtre Supernova,
il est possible que vous ayez un probléme de rendu. Ici, la
Supernova était trop grande et on distingue clairement le
bord de Il'ancien calque.

liechpsezan,xcf-:-) v ”.ﬁuto
s|sl<lo RIDCelo] -
Calques @ ®
Mode :  Normal 5 | W]
Opacité : i _ l|oo0 |5 . ;l%

px v | 200% ¥ I eclipse2art.xcf-3,0 (RVE)

A

= :nb‘"d“fe Pour régler le probléme, nous faisons, encore une fois, appel a
un masque de calque. Il suffit, en effet, de rendre transparent

< nmuleurhala le calque graduellement pour qu'on ne distingue plus rien de
perturbant. Avant toutes choses, utilisez [Calques], Calque
aux dimensions de I'image sur le calque Supernova. Ensuite,

> créez un masque pour ce calque avec un remplissage quelconque.
Utilisez enfin l'outil de remplissage par dégradés sur le masque.
Il vous faudra peut-étre quelques essais et sans doute choisir

= .”ﬁé'e'plarl entre une forme radiale, linéaire ou bilinéaire en fonction de
I'effet Supernova.

D]sleslale]| @]
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Il ne reste plus qu'a apporter la touche finale. Activez |e calque
gris (celui qui apporte de la lumiére par-dessus I'ombre de la
lune). Utilisez I'outil de déplacement via le raccourci M et les
fleches de direction pour glisser l'ombre vers le bas et a gauche.
Il faut bien justifier la présence du spot lumineux supernova,
preuve que |'alignement n'est pas parfait.

pr (% || 100% ¥ | eclipsezart.xcF3.0 (RVB)

Elchler Edition Sélection Affichage |mage Calque Outils Dialogues Filtres Script-Fu

\ de graphiquement trés

px v || 100%|v | eclipsaziuct-1.0 (RvE) At

Cette composition dépend largement de facteurs
humains et aléatoires. 1l est donc fort probable qu'en
exécutant |10 fois cette technique, vous obteniez 10
éclipses différentes. L'image ci-contre est la réalisation
préalable pour test. Comme vous pouvez le voir, elle a
sa propre petite touche, différente de I'image réalisée
ensuite pour les captures d'écran.

Fichler Edition Sélection Affichage |mage Calque Outlls Dialogues Filtres Script-Fu

px ¥ || 150% ¥ | eclipse2art xcf-3,0 (RvE)

Il est par ailleurs possible
de délibérément dériver
de ce tutoriel pour
obtenir quelque chose

différent. Mais 13, c'est a
vous de jouer...
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Décidément,
trouver des titres
pour les tutoriels

de ce numéro
hors série n'est
pas facile.
Difficile de
décrire

une image,
puisqu’elle vaut
mille discours.
Ceci est d’autant
plus vrai lorsqu’il
s'agit de création
graphique. Eh
bien, disons
simplement que
nous allons jouer
avec de la lumieéere
et les modes de
calque.

w
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!
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A
=
o
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=
=

Denis Bodor db@ed-diamond.com
lefinnois@lefinnois.net

Echinr  fidition

Slection_affichage [muge Gelaue Qutls Cislogues Fltgn Scriptihy
b [T a5y g o o ry

A

e~ || 160% = | Arareplan€a75 o)

Créez une nouvelle image de la taille
qui vous convienne. Si vous souhaitez
créer un bandeau, un fond d'écran ou
autre, il est préférable de déterminer
la taille immédiatement. Couper
I'image et la forcer a entrer dans un
format déséquilibre une composition.
Peu importe la taille réelle, c'est en
particulier le ratio hauteur/largeur qui
est important. Pour un fond d'écran,

[.[um.xcf—!.

T

ﬁl- Vel D0 B2

@

slom

Noireir seulement

Dle|o|a|lev]| 8]

Pour la suite des opérations
qui peut prendre, vous allez
le voir, plusieurs formes,
nous avons besoin d'un
nouveau calque. Ajoutez-en
donc un nouveau en haut de
la pile et remplissez-le de
jaune (RVB = 255, 243, |15).
Passez ce calque en mode
Noircir Seulement.

tantot, certaines résolutions ne le respectent pas (comme
1280x1024). Remplissez immédiatement le premier calque
de rouge (RVB = 255, |5 et [5).

4/3 est un choix par défaut, méme si,

Bchier_diion_ Sélection Afichage image_Galque Qutle Qislogues Fitges _Script-Fu
] Ji0 E

Ajoutez un nouveau calque avec
un remplissage quelconque,
puis utilisez le filtre [Imagel],
Rendu, Nuages, Brouillard
Uni. Les valeurs par défaut
devraient convenir. Appliquez
simplement le filtre, puis passez
le calque en mode Valeur.

o
283,220 g = || 100w = | Nowean salque (22,4 40)

B e B e e e e T
— k
a e
e Voici une premiére
] voie a suivre.
f Utilisez I'outil de
tracé de chemin
i (courbe de Bézier,
£ | touche [B]),
; pour placer une
& premiére courbe.
A ; | i
g : Ll
i [ soon ~ T colgpens (a7 )
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Affichez, si ce n'est déja le cas, la
liste des chemins ([Outils], Fichier,
Dialogues, Chemins. Créez d'autres
chemins en utilisant l'icone prévue
a cet effet dans le bas de la fenétre,
ainsi que l'outil Chemin (B).

B i xef-1 - ” Aiko

5le 1o oK L

Chemins & ®
@® Sans nom# 1

Nouveau charnin#2

Nouveau chamin#1

Nouveau chemin

TR

Sans nom

[ Djelolalm el 8|

~

Erhr BIver eon Achuge g LW G Dequm P S

[ A AV B P IN 1 VT PR T T 1< PR T

£ 1

q N

4 \

I \ o

E v

i i

i L
pr 1= |[ 100t = | cinunt e ctbar s nrenl il Cosniyie M)

Essayez de créer quelque chose d'harmonieux. Il s'agit
des chemins de nos traits de lumiere. Mieux vaut
rester dans la fluidité et éviter les virages brusques.
Faites se croiser et chevaucher les courbes. Ces
points d'intersection et de superposition seront mis
en valeur par la suite.

@y’ Cholsissez un style de tracé

Sans nom#1-2 (lum, xcf)

Q Ligne de tracé

Morif

@[Tracer en utilisant un outil de pelnkure]

Outil de peinture ; & Pinceau

'!

@Aide Jﬁ]ﬂﬂimtlalrsarl X Annuler I @ Tracer I

Créez ensuite autant de calques transparents que vous avez de
chemins et placez-les juste sous le calque jaune. Choisissez une
brosse ([CTRL]+[MA]J]+[B]). Le choix dépend de la taille de
I'image, mais considérez ici uniquement les brosses « Circle »
(et non « Circle Fuzzy »). Ici c'est « Circle (I1) » qui sera utilisé.
Activez le premier des nouveaux calques, puis le premier chemin.
La, utilisez I'icone représentant un pinceau au bas de la fenétre
des chemins. Dans la fenétre qui se présente, choisissez Tracer
en utilisant un outil de peinture et Pinceau.

Eichiar Edition gélection Affichage |mage Celgus Qutls DRialogues Fltres Sacript-Fu

20 20

v v ][ a0om ~ [lignn o (220 01

o

Procédez de méme avec tous les chemins.
Vous obtenez quelque chose comme ceci.

‘E,l:hwr Edition  Sélaction  Affichage Image Zalque Qutils' Dialogues Filtges  Script-Fu

3 v" mmﬂﬂgna‘l(snm) T

Appliquez a tous les calques de tracé un flou
gaussien RLE de quelques 15 pixels de rayon.
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Choisissez une autre brosse plus douce (ici « Circle
Fuzzy 7 ») et renouvelez l'opération de tracé sur
chaque calque. Enfin, passez tous ces calques en
mode Fusion de grain.

Eichier Edtion ~SélectionAffichoge image Calwe Outils Dislogues Fitret Script-Fu |
o 7! 250

Eiheer Edkion Sdlection Affichage Image Colgue Qutls Dalogues Fitpes Stript-Fu
) 0y 2 q

= |[ 00w~ [tgre 63620401

Observez de prés le résultat. Nos différents
tracés possédent leur intensité lumineuse
par rapport au fond. Cependant, lorsque
deux tracés se rencontrent, la lumiére
est cumulée. Ceci est tout aussi valable
pour le dernier tracé, mais également, a
une autre échelle, pour le premier tracé
que nous avons rendu flou. Cela permet
de créer un effet luminescent.

Nous allons intensifier I'effet obtenu via un nouveau calque. Celui-
ci sera transparent et placé juste sous le calque jaune et en mode
Superposer. Activez le masque rapide, choisissez une intersection
et faites une sélection parfaitement circulaire ((CTRL]+[MA]]
aprés le clic). Effacez la sélection avec [CTRL]+[K] (qui est
différent de supprimer la sélection avec [CTRL]+[X]).

«
P ’1 550% ¥ | Gmusk (40.5 tal

Eichier Edtion Sélection Affichage Image Celque Qutls Dinlogues FiRfes Seript-Fu

1 5 30 B 5

i
i3

désactivez le masque rapide.

Une fois le contenu de la premiére sélection effacé,
vous pouvez déplacer celle-ci en maintenant la touche
[ALT] enfoncé (en fonction de votre gestionnaire
de fenétre, vous serez peut-&tre obligé d'enfoncer
[ALT]+[MA]J]). Déplacez la sélection sur tous les
points d'intersection et effacez le contenu. Enfin,

o

| 13

X =
3 vI 200% ¥ | Nolvest calque#2 (412 Ma)
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Ficlier Edition  Sélection  Affichage Imags.
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Remplissez cette sélection multiple avec
du blanc. Désactivez toutes sélections
avec [CTRL]+[MAJ]+[A], puis appliquez
un flou gaussien identique au précédent
(avec [CTRL]+[F] donc).

Fichier: Edition Sélaction Affichage [mage Galqus Oubils Dialogues Filtres  Script-Fu

Px -[E mmv]mwuuu\qu.usaswm

Vous pouvez maintenant ajouter n'importe quelle forme ou
texte blanc en le plagant sur un calque transparent en mode
Fusion de grain. Récupérez la sélection depuis l'alpha,
agrandissez la sélection et ajoutez un calque transparent
toujours dans le méme mode. Remplissez la sélection de
blanc, annulez la sélection et appliquez un flou gaussien
comme pour les courbes/tracés. Yous obtenez le méme
effet luminescent.

Exhior £dtion Sélection Affichage Image Calgue Qutds Dialogues Fillres Scrpt-Fu

4]
px v || 150% v |INouvasu calqua® 3 (42:2 Mo)

Ajoutez un autre calque transparent, au-dessus du
calque jaune cette fois et donc tout en haut de la pile
des calques. Activez le calque des points d'intersection
et utilisez [Calques], Alpha vers Sélection. Revenez
sur le calque le plus haut et utilisez [Image], Sélection,
Réduire. Essayez de réduire la sélection de maniére
a ce qu'elle corresponde a la largeur des courbes.
Attention, vous avez récupéré cette sélection depuis
des objets flous. La sélection est donc fortement
adoucie. Pour corriger le probléeme, utilisez [Image],
Sélection, Enlever I'Adoucissement. Enfin, remplissez
de blanc et, éventuellement, si le rendu est trop franc,
appliquez un flou gaussien trés léger (quelques pixels
seulement).

Eihier  ftion. Selection Afichage Image Calque Qutls Dislogues Fikpos Serpt-fu

] Fa v VAP Fy i PR VPN CTUV PO PO [C CYPUPUL L POTUTY s (TVTIN vt cTOUPOV i -DOVRNTN v COPRUVTY (kiR R A e SYTE s A VU

o PR B SR S L

8 T Bt Wi POV

e ][ s~ | Mouveau calguens tas:7 o)

Voyons maintenant la seconde voie. Dupliquez
I'image avec [CTRL]+[D] et supprimez les calques
de tracés, ainsi que les chemins qui ne nous seront
plus utiles. Créez un nouveau calque transparent
en mode Fusion de grain et utilisez I'outil de
sélection elliptique aprés avoir dézoomé sur |'image.
Ceci vous permet de démarrer la sélection hors
de I'image pour obtenir une belle courbe.
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Créez a nouveau une sélection elliptique
et essayez d'en placer le bord dans la
zone de dégradé. Il n'est pas nécessaire
de faire preuve d'une grande précision, le
flou nous permet d'étre brouillon dans la
manipulation.

Bichier Edition  Sélection Affichage [mage Calqus Qutls Dialogues Fltres Script-Fu
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Inversez la sélection avec [CTRL]+[I], puis
remplissez de blanc. Enfin, annulez la sélection
avec [CTRL]+[MAJ]+[A] et appliquez un flou
gaussien RLE important (150 pixels). Vous obtenez
une zone plus claire a I'endroit de la précédente
sélection.

Eichior Eduion  Sélection Affichage image Galque Qutls Diskoguss Fltpss  Script-Fu
109 2 > = %

Dans les fenétres des calques, sur le calque actuel,
utilisez [Calques], Ajouter un masque de Calque.
Dans la fenétre qui apparait, choisissez Sélection
et validez.

| B 1umz xet-6 - "Auto

EEREINDE =k

Chemins

@ ®

e v" lnosi'!‘nmq"n“No.tmwuiqnl.NlﬁJ;wl =

Nous avons notre effet. La sélection est toujours active, c'est
parfait, nous en avons besoin. Inversez-la avec [CTRL]+[l], puis
affichez la liste des chemins. Au bas de la fenétre, vous trouverez
une icdne représentant une sélection en rouge entourée de
courbes et de points de contréle. Utilisez-la. Ceci permet de

Ofs|o|adm|®m| & 8] transformer une sélection en chemin.

50 Linux magazine Hors-série 31




Fichier Edition  Sélection’ Affichage |mage Galgue Qutiis Dialogues Filtjes Scopt-Fu

Revenez a la liste des calques et dupliquez le calque avec le
masque. Nous évitons ainsi de copier/coller le masque par la
suite. Sélectionnez I'ensemble de l'image et supprimez avec
[CTRL]+[X]. Enfin, revenez a votre chemin et utilisez |'outil
de tracé avec une brosse « Fuzzy ». Appliquez éventuellement
un flou gaussien de |5 pixels.

P | 100%'|‘nunq|‘ (8.9 o),

Procédez de méme avec d'autres calques, sélections et tracés.
Il n'est pas nécessaire d'afficher le calque avec la forme trés
floue et celui avec le tracé. Vous pouvez composer votre
image en mélant les deux. Faites quelques essais.

Fichier. Edtion Selaction Affichage |mage Calque Qutils Dialogues Filtrs
5 [10g 300 05

Seript-Fu

i 5 ; =
i e s Lofep)

pe ~ |[ 100 = [ Wotveau calqua®4 {504 Mo)

Eichior Edition Sélection Affichage Image Calque Outils Dialogues Filtres Script-Fu
=T 10g 200 0q oy 1559

24

La encore, n'hésitez
pas a ajouter d'autres
éléments sur le méme
principe.

Fichier Edition Sélection Affichage [mage Calque Outils Dialogues Fitres Script-Fu

09

09

= 4

261,398 px -" mm']:Nm;u::;qu;uTswm}

Les variations ne manquent pas. Il vous suffit d'inverser
les couleurs de quelques calques, remplir de couleurs
des calques de teinte ou encore de changer le mode de
calque pour certains éléments.

R i e : it BE
354,232 px || 100+ [ sublimatour (528 Mol ] b
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TUTORIELS
Le pavage facon Aqua

Qui ne sait pas
aujourd’hui
réaliser un

bouton Aqua
avec The Gimp ?

Le Web grouille

littéralement
de tutoriels en
tout genre et

il existe méme

plusieurs Script-

Fu permettant

d'automatiser les
manipulations.

Poussons donc

un peu plus loin

la difficulté. Que
se passe-t-il si je
ne veux pas un
bouton Aqua, mais
tout un mur de
boutons ? Réponse
en image...

w
o
<
(@]
L
=
14
18]
-
=

Denis Bodor db@ed-diamond.com
lefinnois@lefinnois.net

La difficulté ici réside dans le fait qu'il n’est pas possible de travailler un bouton aprés l'autre.
Il faut raisonner globalement et trouver des techniques permettant d'appliquer le méme effet
a un ensemble d'objets. Voici un défi destiné a appréhender des techniques de retouches
globales. Bienvenue dans la création graphique holistique. En piste !

N
Aprés avoir créé une image d'une
dimension quelconque (ici 800x600)
et avec un remplissage blanc, utilisez le
filtre [Image], Filtres, Rendu, Motif,

Grille avec les paramétres ci-contre.

| =]
1| 2l
E(aperay]
Horizontal ~ Vertical Intersection

Largeur 10 [s] [10 ERE El ex <
@5

Espacement |40 |:| IAU ]:| ]2 [:I px ¢|
a8

Décalage : |U l'l lO |'| IG [:I px :I

'

& aide z XAunularl @yﬁhdsr'

Enhvar Edition seteman Aﬁ\(haga Image g;alque Qutils D_lalugurs Filtres  Script-Fu

|

Appliquez ensuite
directement un flou gaussien
RLE de |5 pixels de rayon.
Cecinous permet d'adoucir
la grille et d'arrondir les
coins des cases blanches
qui seront nos boutons
Aqua. Nous partons sur
une base carrée, mais il
est parfaitement possible
de procéder de méme avec
des boutons ronds.

’ﬂ.'l..ll.lﬂll'l..l‘.
'.“‘."l....‘ :

(L8 ” 100%™ |Am0|-a plan(xs 1 Ma)

I_JT!_I Appliquer les seuils
Arrigre-plan-2104 {Sans titre)

B

Apergu

5 aide J

reinitialiser

Zoomez sur l'image, puis utilisez I'outil Seuil. Celui-ci
peut se trouver dans votre boite a outils {selon votre
configuration), mais est également accessible depuis
[Image], Outils, Outils de couleurs, Seuil.

X Annuler

¢9\_falldsr |
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En gardant un ceil sur |'image, déplacez la poignée noire située
au centre de la réglette. Cela fait varier le seuil et détermine,
du méme coup, le contour des boutons. Vous devez obtenir
un résultat proche de celui présenté ici.

Toujours avec |'outil de sélection par
couleur, cliquez sur 'un de ces espaces
(en rouge+noir donc). Vous obtenez une
nouvelle sélection. Basculez sur l'outil de
sélection rectangulaire (R), puis enfoncez
[ALT] ([ALT]+[MA]] si ¢ca ne marche
pas) pour cliquer et déplacer la sélection
vers le haut. Remplissez de la couleur
de premier plan (noir par défaut) avec
[CTRL]+[virgule].

o | ][ 530w e Jarmaiie 33 ot

il

i

ﬁ'@fé‘a
i

0

Répétez I'opération pour remplir petit 2 petit la majorité
de la surface de chaque carré. Ceci fait, vous obtenez une
zone elliptique (ou presque) sur chaque futur bouton.

Eichior  Edtion - Sélection  Affichage . jmage Calque Sutlls Dealogues Fitres Script-Fu
B 1 TN o TR TUPPN ke BT e T T i
é
5,
E
i
W 4
T S —— A —— | i e
Le masque I e
colore les
espaces Utilisez ensuite l'outil de sélection
.
[ o ] oo [t entre les par couleur ([MAJ]+[O]) sur I'un des
carrés. carrés blancs. L'ensemble des carrés

est sélectionné. Activez ensuite le
masque rapide.

Désactivez le masque rapide pour obtenir la
sélection correspondante. Immédiatement,
créez un nouveau calque transparent et
transformez la sélection en masque de
calque avec [Calque], Ajouter un Masque
de calque. Choisissez Sélection.

Bl sans titre-86

slslls O
Calques
Mode :

v ”Auto

Normal

Opacité :|

L

il i
D]e|ls|@a|w]| @ |
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ixh« Edtion Sélaction Affichage image Calque Outds Dialogues Filtres Script-Fu

e [ R

Revenez sur le calque transparent et déplacez la
sélection qui doit toujours étre active avec [ALT]. Vous
devez faire en sorte que la moitié de la sélection pour
chaque carré recouvre le carré en dessous.

Eichier_dtion _Séloction uﬂmqn Image cdqu! Qutils Dalwwos Fikros_ Script-Fu

"'-_""----”
---ﬂ-----’--"ﬂ-‘,
D---"-q’--’--—-',
e e

= o _\
e = |[ 100 = [ oy calaies ) 20 o) NG e |

Remplissez la sélection de blanc avec
[CTRL]*+[MAJ]+[point] (c'est un remplissage
par couleur d'arriere-plan qui, par défaut, est
le blanc). Rien n'est visible et pour cause. Le
masque fait son travail et empéche la partie, qui
n'est pas dans |'ancienne sélection, d'étre visible.

, Annulez toute sélection avec [CTRL]+[MA]]+[A]

Eichior_Edition_election &ffichage {mage. Colque Qubls Dislogues Fitpes ScriptFu

bv....M,..P«v...J“v...rvq...lw...m...lw...u

: g T T L
e e T S T ST T T™~T=T"}
roddEEYssewsEwsew
rwdedEswWhEeseEw e e

et-appliquez a nouveau un flou gaussien. Rien
n'est visible. Vous devez ajouter un calque avec
un remplissage de couleur (ou de dégradé comme
ici) entre la grille et le calque actuellement actif
pour voir quelque chose.

e T T
HsdeslseYRvesYwew e
o) i) e e e ) N ) e e e e e e b
1247 bl ) ) ) ) ) ) 0 e ) o ) W o B
HeEswpeweswewww W
Db ssYeEBww W L
Fovsweesvesswe B wLI
HeprusveesBeE@ W
Fudesswwewew e

Puisque nous y sommes, ajoutez un masque de calque a
ce nouvel élément. Peu importe le remplissage. Activez le
calque avec la grille, copiez, puis activez le masque, collez.
Ajoutez encore un calque, blanc, juste au-dessus du calque
avec la grille. C'est notre fond. La grille peut d'ailleurs
&tre masqué (petit ceil dans la liste des calques).

wedseweeweeny
| u-uuuuuuuuumm

o~ |[ 00w 7 | woieat coimorz zroma |

Exh-er Edrion  Sélaction. Aﬁ:hw- mage ;m Qutis Dislogues Fikges Script-Fu

K

par rapport au bas des boutons).

Apres la réflection, passons a la réfraction. La lumiéere
arrive par le haut et provoque un reflet, mais une partie
de la lumiere entre dans les boutons qui la réfractent a
la maniére d'une loupe. Simuler cet effet est relativement
simple. Récupérez la sélection depuis le masque du calque
des reflets avec [Calque], Masque vers Sélection. Ajoutez
ensuite un calque rempli de noir juste sous le calque des
reflets. Déplacez ensuite la sélection avec [ALT] comme
ci-contre (jouez sur |'opacité du calque pour vous repérer

12
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Remplissez la sélection de blang,
puis annulez toute sélection. Enfin,
appliquez un flou gaussien RLE de
I5 pixels de rayon.
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Eichier Editon gélection affichage |mage Calgue Qutils Gialogues Fliges Script-Fu

Passez le calque en mode
Superposer. Nous
avons notre réfraction. Si
I'intensité lumineuse ne
vous parait pas suffisante,
vous pouvez dupliquer &l 15
ce calque. L'effet en sera
augmenté d'autant.

ex v [T a00w + | Newen calauest 411 el

\ Nous allons renforcer I'effet de bord sur les boutons. Puisque la lumiére est
concentrée du fait de |a réfraction, il est normal que les boutons présentent
une bordure plus sombre. Ajoutez un nouveau calque, rempli de noir, juste
sous le calque de réfraction. Récupérez ensuite la sélection depuis le masque
du calque des boutons (celui avec la couleur).

Eichier Edition Sélection Affichage Image  Calqua outlls Dislogues  Fitres Script-Fu

Utilisez [Image], Sélection, réduire et
diminuez la sélection de deux ou trois
pixels. Coupez ensuite la sélection avec
[CTRL]+[X].

Eh g i 3 i i :

px v |l a00% v Nsiveau calque# L (328 Mo)
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Appliquez un flou gaussien RLE de 10 pixels
de rayon, puis ajoutez un masque de calque
quelconque. Enfin, copiez/collez le masque
du calque des boutons (celui avec le fond en
couleur) dans le nouveau. Passez éventuellement
le calque en mode Superposer.
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Déplacez ensuite la sélection
(touche [ALT]) vers le bas.
Inversez la sélection puis, aprés
vous étre assuré que c'est bien
le masque et non le calque qui
est actif, remplissez de noir.

g.mu Edtion. Galaction mem- Jage_Calqus Qubis mwm Fitges_ScnptFu

Eichier_Rdtion sékmon Thchwge e Eooe Gl Gtogims Fhees Saiprra
2 TS AT 7 DT

T TOTTATI L.

Annulez toute sélection et
appliquez un flou gaussien
RLE de 10 pixels sur le
masque. Nous obtenons
notre effet d'ombre. Afin

[SlEle el tn e T ] £¢ | desassurer quiil n'entrera
-.gggggggu.ggggf 4 pas en interaction avec le
“.l‘..l..ﬁﬂﬂ!:ﬁ e | fond des boutons dans le
o e R T 55 q'—‘] cadre de manipulations a

venir, récupérez a nouveau

la sélection depuis le masque du calque précédent. Activez ensuite le masque
d'ombre et remplissez |a sélection de noir. Yous pourrez ainsi, si nécessaire,
avoir une ombre de couleur différente de celle du bouton.

S o

gehier_Edeion Gélection pfiichage )msge Caloue Quil Duologues Fitfes Sorpt-Fu, |
=T 2 = - 2

30074 | Cople do et 134 1 o)

Qui dit « lumiere, réflection et
réfraction » dit, forcément, « ombre ».
Nous pourrions ajouter une simple
ombre noire, comme pour n'importe
quel objet. Cependant, comme les
boutons sont censés étre transparents
ou, du moins, translucides, |'ombre
doit étre colorée. Pour obtenir un tel
effet, nous devons utiliser une copie
du calque contenant la couleur que
. nous placerons juste sous l'original.
Remplissez ensuite son masque de
blanc (opacité totale), puis récupérez
la sélection depuis le masque du calque

d'origine.

[ Jaquaz xcf-a6 - J{Autp
slel&ls ORIO™ [z«

Calques = ®
Mode ¢ Superpnsar | O
Opacité : | B 1000 [2]

= (e ¥
Ojle|os|lalw| 8]

Nous avons beaucoup joué
avec les calques et les masques.
Voici l'empilement correct qui

doit étre utilisé.

56

Linux magazine Hors-série 31
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Annulez la sélection, puis
appliquez un flou gaussien
RLE de 15 pixels. Cachez ce
nouveau calque (icéne ceil
dans la liste des calques),
sélectionnez l'ensemble
avec [CTRL]+[A], copiez
avec [CTRL]+[C], activezle
masque du calque de couleur

= |[ 400w+ [ mocnesu estque (38,1 o)

de noir.

Perfectionnons un peu. Ajoutez
un calque transparent le plus en
haut de la pile, puis récupérez la
sélection depuis le masque du
calque de couleur. Sélectionnez
votre nouveau calque et faites
[Image], Sélection, Réduire
en spécifiant une réduction de
12 pixels. Remplissez la sélection

et collez avec [CTRL]+[V]
(vous pouvez également
copier/coller directementun
calque dans un masque depuis
la liste des calques en vous
passant de sélection, c'est
une question d'habitude).
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Nous venons d'ajouter
la touche finale : un petit
spot lumineux qui n'a rien
de réaliste, mais qui semble
toutefois améliorer le rendu.

Bchier_Sdtion_Sdlection_affichige_Image Lolque Qulls [islogues_Fizes Scipt.fu
: oal 19, B simy I”‘ T
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g w [ 10054 + ] lcopue oo ombre (339 Mo}

Comme nous sommes des gens intelligents
et réfléchis (si, si !), notre petite création est
facilement modulable. En effet, nous avons deux
calques qui déterminent la couleur des boutons.
De ce fait, si nous remplissons ces deux calques
d'une couleur unie, comme 477CB7 en notation
HTML, nous obtenons un bel ensemble de bouton
Aqua dans le plus pur style.

o E_/

Notre travail est terminé.
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Rien ne nous empéche méme d'utiliser un motif
comme « Dried mud », a condition, cependant,
d'appliquer un gros flou au calque d'ombre.
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Gimperman 3 :
le retour du come back again

Denis Bodor db@ed-diamond.com
lefinnois@lefinnois.net

L'artiste vous le
dira, pour créer,
il faut d"'abord
observer. Dans
ce monde, les
choses a observer
ne manquent pas
et nombreuses
sont les sources
d'inspiration.
Certaines
personnes sont
payées pour étre

créatives. C'est

Modéles : | v]'

Taille d'image

Largeur : (800 o

Hauteur : |600 H
B[=

= Options avancées

pixels =

800 x 600 pixels
72 ppp, Couleur RVB

Résolution X : |72.000 s s
Résolution ¥ : |72.000 :] pixelsfin 3

Espace colorimétrigue : Couleur RVB

Remplir avec ! Couleur d'arrigre-plan v;

Commentaire : Created with The GIMP

@&ude [ ﬂgéinitiaiiser] X Apnuler | é}\_/allder ‘

Créez tout d'abord une image de 800x600
pixels. Dépliez les Options Avancées
pour vous assurer que Rempli avec est
bien sur Couleur d‘arriére-plan.

B

Votre image se compose d'un calque
unique rempli de blanc. Activez
I'outil Texte en double-cliquant sur
I'icone « T » dans la boite a outils. Le
double-clic sélectionne I'outil, mais

le cas des gens
de l'industrie

du cinéma, par
exemple. Les
affiches de film
regorgent d'objets
graphiquement
intéressants.

[ =]sans titre-159

vglm_m

@@

Polices

i
Abberancy
Agate

Agate Bold
Agate Italic
Alrcut Light
E’Anrmole

La police utilisée ici se nomme
« 1979 » et peut étre téléchargée
gratuitement depuis http://www.
urbanfonts.com/fonts/1979.htm.
Ajouter une police dans le systéme
peut étre difficile. Heureusement,
The Gimp est en mesure de gérer des

polices qui lui sont propres. Dans votre répertoire personnel,
se trouve un répertoire .gimp-2.2 (il vous faudra afficher les
fichiers cachés dans votre gestionnaire de fichiers pour le
voir). Dans ce répertoire, se trouve fonts ot il vous suffit
de copier les fichiers TrueType (TTF) que vous souhaitez
utiliser avec The Gimp. Inutile de relancer I'application
apres cette copie. Utilisez [Outils], Fichier, Dialogues,
Polices et cliquez sur le bouton au bas de la fenétre. La
liste des polices utilisables sera automatiquement mise a
jour. Il est d'ailleurs intéressant de garder cette fenétre a
I'écran. Elle offre une prévisualisation plus compléte des
polices. Il vous suffit en effet de cliquer sur I'icéne d'une
police pour afficher la fameuse phrase contenant tout les

caractéresde «a»a «z»

Elmrmole Antique
Airmale Shaded
ElAlrmole Stripe

AR |Airstrip Four

@y |

affiche également ses préférences.
La, vous pourrez choisir I'alignement
du texte, la taille, la police, etc.

—R-

Texte & ®
Police : qFilTQ?Q,
Taille : |600 i,] px -
Indices d'ajustement
Forcer I'ajustement automatique
Lissage
Couleur :
|ustification : E‘QJEQ‘
Indentation : [0.0 s
Ligne =
espacement :IO‘O [-IEI
Letter =
spacing: IO‘O H
r r o ]
@ | @ | & | 8 |
B v ([T ¥
Ouvrir  Effacer GaD  DaG
3
@gide X Fermer \

apparait vous

Le début de |
par le clic. Il
convienne pas

le texte. Utili
plus importan

b

En cliquantavec I'outil Texte dans l'image, une autre fenétre

continuez.a utiliser I'outil texte, cette fenétre est utilisable.

déplacer le texte. Donnez simplement le focus a la fenétre
d'image et utilisez les fleches de direction pour déplacer

permettant de saisir le texte. Tant que vous

a zone de texte dans |'image est déterminé
est probable que le placement du texte ne
. Il n'est pas nécessaire de changer d'outil pour

sez la touche [MA]] pour un déplacement
t.

y
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[=]sans titre-169 - | Auto
v L ([
&|el4ls M= e |
Calques 0 fichier Edition Sslection Affichage Image Calque OQutils Dislogues Filtres Script-Fu
Mide e Sinl ST TR B R KSR R TR R RSB
Opacite | | 100.0 |, E
‘ _ =
3
07:
® Nouveau calque#1 él;
R £ |
L i
£
= :
CHE | 1| 3 i
D]+ 9 |G| &| @] 5 1
5 3
Si vous validez l'entrée, il reste possible e e U e O S
de modifier le texte. Dans la fenétre des e &
A o] =
calques, le calque de texte apparait sous la Gkl B
. x ¥ 6w |13 )
forme d'un « T » debout sur une feuille. Cela b T7][ o [HERRIE
signifie que le calque est un texte dynamique. . L
Il suffit alors de double-cliquer sur le calque Placez donc votre chiffre au centre de l'image.
pour faire apparaitre a nouveau la fenétre Comme vous pouvez le V_‘?'r' le calr|:|ue €5L
de saisie. En revanche, si vous apportez des plus grand que cette derniere. Ce n'est pas
modifications graphiques (filtres, dessin,

copier/coller, etc.) sur le calque, le texte

dynamique devient une image.

K un probléme.

i

/ 7

Dans la fenétre des calques,
cliquez sur le calque blanc,
puis sur l'icone représentant
une double feuille. Vous
clonez le calque. Procédez
de méme sur le calque de
texte. Réorganisez les calques
comme ci-contre et donnez-
leur des noms.

b

[=]sans titre-169 'J Auto
s|el%ls I |
Calques @ m
Mode :  Normal > | mf
Opacité : | i f100.0 5

@ / copie du texte

<& base

@ fond

Cliquez sur le calque le plus en haut pour l'activer, puis cliquez avec
le bouton droit de |a souris. Dans le menu qui s'affiche, choisissez
Fusionner vers le bas. Le calque du texte vient de fusionner
avec le calque blanc immédiatement inférieur. Votre texte sur ce calque n'est désormais plus
modifiable. Dans |a fenétre des calques toujours, se trouve un menu déroulant Mode. Passez sur
Soustraction. Ceci vous facilitera la manipulation suivante.

4 Editer les attributs du calque...

[ Nouveau calgue...
£h oupliquer le calque

8 supprimer le calque

o
-

Ay Tallle des bards du calque. .,
.0, Calque aux dimensions de l'image

chelle et taille du calque..,

E; Ajouter un masgue de calque...

Bt
1t

le miasque dé calgiie

SeIECton

canal &lpha

gﬁ Aloutar ur
BE alpha vers sélection

Fusionner les calques wvisibles. .
Aplatir limage

2]
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Gimperman 3 : le retour du come back again

}.—_

A

=
2
=
=2
m
L
(@]

/- @5Jde

Sans titre-169 = ”Aum

slskels @O Fe
Dégradés [« 6
[ Abstract 1 Bl
R ] Abstract 2

D]Abstrant 3 J
'Aneunsm
EBIGUI
EEE]slinds
Blue Green
& HBrowns

[ rushed Al
Burnmg Paper
@Bummg Transparency

B A caribbean Blues

Cliquez sur le calque du milieu, blanc, et dupliquez-
le comme précédemment. Appelons cette copie
« Métal ». Utilisez I'outil de remplissage par dégradés
(touche L) et affichez la liste des dégradés disponibles
avec [Image], Fichier, Dialogues, Dégradés.
k Choisissez dans la liste Brushed Aluminium.

. I+
sl L

Rayon du flou Méthode de flou

Horizontal : [200 |2 QIR
| g RLE
Vertical :© |20.0 = px = ©R

X Annuler

Utilisez ensuite [Image], Filtres, Flou, Flou
Gaussien. Dans la fenétre des paramétres,
choisissez un rayon de 20 pixels et une méthode
RLE. Validez le filtre. Cette opération, comme
vous vous en doutez, applique un flou permettant
d'adoucir le dégradé.

cpyalider I \

Sur l'image, cliquez a 'extrémité gauche du
texte, laissez le bouton de la souris enfoncé,
enfoncez la touche [CTRL] et déplacez le
pointeur jusqu'au c6té opposé. Reldchez.
Le calque du haut, en mode Soustra nous
permet de voir le texte pour bien ajuster
le dégradé.

Eichier Edition Selection Affichage image Calgue Outls Dialogues Filtres Script-Fu

px ¥ || 100% ¥ |‘base (26:8 Mo)

el

Eichier Edition Selection Affichage mage Calque Qutils Dialogues Filtzes Scnpt-Fu

px 7 || 100% ¥ | base (26.1 Mo)

Repassez le calque du haut en mode Normal, puis
répétez le filtre de flou avec les mémes paramétres
grice  [CTRL]+[F]. Utilisez ensuite, [Image], Calques,
Couleurs, Inverser. Ce calque nous servira de base
pour déformer le calque avec le dégradé dans le filtre
d'éclairage.

i
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Cachez le calque que nous venons
de manipuler en cliquant sur ['icéne
« ceil » dans la liste des calques. Cliquez
ensuite sur le calque avec le dégradé
et utilisez [Image], Filtres, Effet de
lumiére, Effet d'éclairage. L'interface
du filtre s'affiche. Passez directement
sur l'onglet Repoussage d'aprés
une carte, cochez la case Activez le
repoussage et, dans la liste déroulante,
choisissez votre texte en blanc sur
fond noir. Enfin, précisez une Hauteur
maximum de 0.02.

Mettre & jour Interactif

@ Aide

Image pour le repoussage : Sans titre- 169/base-2436

Courbe ;

Hauteur max)imum ;

Options |J.umiéra ]Maténau Repoussage d'aprés une carte | Carte d'environnement

Lingaire

0.02 .

3 Annuler | W

7

Mettre & jour Interactif

Parameétres de la lumiére

‘Lumizre 2 B
Type | Point .
Couleur :

Intensité 1.00 .

Isoler 1

Eclairage prérégle :

N X

Options Lumiére lmatén'au I Repoussage d'aprés une carte | Carte d’gnvimnnement

Pasition Direction
tl277  [ElEliefio
ifuze By oo

B o

[ Enregistrer I

[ ouvrir ‘

Passez sur l'onglet Lumiére.
Vous trouverez la un
menu déroulant allant de
Lumiére 1 a Lumiere 6.
Il est en effet possible de
spécifier plusieurs sources
lumineuses. Pour chacune

d’entre elles, le type peut

@Aide

X Annuler I ¢ valider ’

étre Aucun pour désactiver
la source, Directionnel pour

i

\

Voici le résultat.
Notre calque de
dégradé a été
embossé et éclairé.
Reste maintenant a
retirer tout ce qui
entoure le texte.

Ici, définissez deux sources Point, une a chaque coin supérieur de I'image.
Enfin, sur l'onglet Matériau, cochez Métallique. Validez I'application du filtre.

Eichier Edition  Sélection Affichage Image calque Outils Dialogues Filtres Script-Fu

px .“ 100% v]smét;I (msuu)

Fichier Edition Sélection 'Affichage (mage Calque Outils Dislogues | Filtres  Script-Fu

une lampe ou Point pour une
source omnidirectionnelle.

[ 150 200 250 300

PP WO R B B

px > ” 150% v]jmé{d(ﬁri‘arﬁaa) ¢

Dans la liste des calques, cliquez sur le calque de
texte. Celui-ci contient toujours la forme originale
du texte. Cliquez avec le bouton droit et choisissez
Alpha vers sélection. Nous obtenons ainsi une
sélection de la forme du texte.
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|

15 Ajouter un masque au calque E
métal-2439 (Sans titre)

Initialiser le masque de calque a:
QO Blanc (opacité compléte)
O Noir (transparence totale)
QO Canal alpha du calque
Q Transfert du canal alpha du calque
© Sélection]
(O Copie du calgue en niveaux de gris

N

-
E
[
2
m
1]
a

Toujours dans la liste des calques, cliquez avec le bouton droit sur
le calque de dégradé embossé et choisissez Ajouter un masque de
calque. Dans la fenétre qui apparait, choisissez Sélection afin de créer
le masque d'aprés la sélection en cours.

17

[ Inverser le masque

T aide | XAnnuIer‘ c:gyaliderl

Eichier Edition Sélection Affichage |mage Calque Qutils Dialogues Filtres Seript-Fu

T e s e B e e T S

( R r Les parties noires du
Eninfographie, rien ne L masque cachent ce qui
se perd. Réaffichez le 3 se trouvait en dehors
calque le plus haut, :‘ de la sélection. La zone
celui-la méme nous g blanche définit, pour
ayant servia embosser ; le calq‘ue associé, une
le calque de dégradé. e opacité totale.
Utilisez [Image], ]
Calque, Couleur, =
Inverser et descendez- i
le sous le calque de E
dégradé. Annulez i
la sélection aveC E
[CTRL]+[MAJ]+[A]. B

Enfin, utilisez [Image],

px v” 100% vamnquemu-I(zl.aMc)

Filtres, Flou, Flou
Gaussien en précisant
un rayon de 30
pixels.

Créez un nouveau calque

Feher_Edton selecion Affichage image Colaus Ouils Disguss Flkres senptru avec un remplissage blanc

] ATt o v WA A e PP P AU v ) PR e [P b Bl B R R DY l.‘l—: et placez_|e tout en haut

E | de la pile. Utilisez ensuite [X0]

E i [Image], Image, Guides,

& § Nouveau guide (par

E { pourcentage). Réglez sur

& i Horizontal et 50%.

th

7 Paramétres du script

P . +1
g: Direction : §H0r|zuntai vi

:_ Position {en %) : [s0 |2

b :

3: Avancement du script

E { {aucun)

& i

g '

] o {6 aide I SIReinitialiser X Annuler l &P valider l
e ——— e

P H 100% > |has¢ {251 Mo) e
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[=]spiderman xcf-169 - “Auto
|Elslls M FE E
Dégradé IR f : !
: Double-cliquez sur I'outil de remplissage
Opacité | [1000 [ ’ ) ; i
par dégradé. Dans les options de l'outil,
Mode Normal :i e , 5
choisissez le dégradé PP vers AP pour
Dégracs: [ |O1inverser premier plan vers arriére-plan. Réglez
Décalage : [ | 00 [ aussi la forme en Bilinéaire. Appliquez
Forme: I Bilinéaire = le dégradé en partant du guide central
Répétition ; Aucun v et, en maintenant la touche [CTRL
p
3 (] Tramage enfoncé, étendez-le jusqu'en haut de
LB
Passez enfin le calque en [ suréchantillonnage adaptatif | Image.

mode Superposer pour
obtenir l'effet attendu.
Ceci complexifie I'image,

o el Il s A bk -

la rend plus intéressante,

plus travaillée.

Eichier Edition’ Sélection Affichage [mage Calque Qutils Dialogues  Filtces Script-Fu

T S T G D

i '

!_" spiderman xcf-169

i

i3 A "

] EIEEE O

2 Calques

é:: Mode :  Superposer [
3 Opacité ;|

LR

Em

89

=

i
L e T e Cependant, ce
| ==

e <] 100 ~ | Nowens sigin 28 0 o) (X7 |etexe nouveau calque

Eichier Edition Sélection Affichage [mage Calque Outlls Dialogues Filtres Script-Fu
] e e O e T s e o ATV o PP 7, PR

o E R

BRI e

oo

fait effet aussi
bien sur le texte
que sur l'ombre
qui est placée a
I'arriére. Ajouter un masque de calque réglera
le probléme. Utilisez I'entrée du méme nom
aprés clic droit sur le calque. Peu importe le
type d'initialisation. Validez simplement. Activez
le masque du calque avec le texte embossé et,
directement dans la liste des calques, utilisez
[CTRL]+[C] pour copier puis, sur le masque
du nouveau calque [CTRL]+[V] pour coller.
Ancrez la sélection flottante en cliquant sur
I'icone en forme d'ancre.

4

Ty
D]l »]s|a]ls]| &

il

=

g T B (R

A
=

v ]] 100% 'J‘fund (280 Mo}

Vous pouvez maintenant librement déplacer (M)
le calgue avec l'ombre sans qu'il ne soit affecté
par le calque en mode Superposer. Notez que si
vous souhaitez modifier le fond de l'image, vous
devrez a nouveau utiliser les masques ou créer un
nouveau calque d'ombre sur la base d'un calque
transparent.
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Loin de moi l'idée
de vous faire

une legon ou un
cours de taoisme.
L'idée n'est pas

Ia et j"en serais
bien incapable. La
Chine ancienne
est remarquable
sur plus d'un point,
la philosophie en
est un, mais c'est
également vrai
pour le graphisme
et la symbolique,
chose qui trouve
sa place dans un

N

[
2
-
=)
o
T
o

tel hors-série.

Yin et Yang

Denis Bodor db@ed-diamond.com
lefinnois@lefinnois.net

Eichior_Eriition_ Sélection_afichage_fmage_ Calqus Qubla Dlalogues Fltres Scriptu

LE

o DA e o]

Tihiro AT

O U S B
1

e T

AN S o R IO L INPI  B

Notre image de base sera w
un carré (ici 800x800). Peu
importe la taille de départ,
celle-ci va changer par la suite.
A peine l'image créée, ajoutez
immédiatement des guides a
25%, 50% et 75% en hauteur
comme en largueur avec [Image],
Image, Guide, Nouveau guide

|

g~ ][ 1005 ~ | Fangutuatnct 0 (D)

(par pourcentage).

Bbuar_Eduon

P Sdlction_@ichage fage Kokie Ouols Lelogues Fres SergtFu

i I

e

el B, PR e B

o

* - +Centrer j

E,: Changer la taille du canevas
S fangshul xef-1
Taille du canevas
Largeur: (900 5
]
Hauteur ; igoo 4% pixels =
900 x 900 pixels
72ppp
Décalage
X: [s0 B
A [50 §:| pixels s
(e aide | ERéinitialiser I X Annuler

s

sn, 751 e < soone]

.

P;éﬂedlmensmnner

Utilisez ensuite [Image], Image, Taille du canevas.
Dans la fenétre de réglage, choisissez une taille de 900
par 900 pixels, soit 50 pixels de plus de chaque cété
de l'image. Utilisez le bouton Centrer pour décaler
automatiquement les calques existants.

Utilisez enfin [Image], Image, Guide,
Nouveau guide pour placer quatre
nouveaux guides a 50 pixels du bord
de chaque coté. A 50 et 850 pixels
horizontalement et verticalement donc.
Enfin, dans |a fenétre des calques, utilisez
[Calque], Calque aux dimensions de
I'image. Notre base de travail est préte et
nous nous sommes évité bien des tracas
et des calculs.

N
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Procédez de mémea partir du point de croisement
a 25% a gauche. Créez la sélection et remplissez-la
5 de la couleur de premier plan ([CTRL]+[virgule]).
Faites de méme pour toute la partie inférieure
avec l'outil de sélection rectangulaire.

X

Ekhir_ Gafich gWaction AMChage |mags Gaique QUUE_ Daloguss FGes STiphFy

LR o TP DRV

B N PR

0 o ] i <[t e

Il est temps maintenant de
s'amuser avec les sélections.
Utilisez I'outil de sélection
elliptique, puis cliquez au centre
de l'image. Enfoncez ensuite
[CTRL]+[MA]] pour que la
sélection s'étende a partir
du centre de fagon circulaire.
Etendez la sélection jusqu'au
guide le plus a l'extérieur.
Activez le masque rapide (icone
carré rose en bas a gauche de
la fenétre d'image).

‘Eehier_Edor

Eicnags [mage La'm QU Cwegues PG Senptry

Lokl keSS I

oo~ i o)

e Gals Dalogoes FRres Scrptfy
¥ B 5

il

o[ oo [loirasitio e

Désactivez le masque de calque. Vous récupérez
la sélection. Ajoutez alors un calque et précisez un
remplissage avec la couleur de premier plan. Vous
obtenez un calque noir avec la sélection. Plutét que
de la modifier, utilisez [Calque], Ajoutez un masque
de calque et cochez Sélection dans la fenétre avant
de valider.

Enfin, faites une
derniére sélection
circulaire sur le
coté droit cette
fois. Ne remplissez
pas la sélection,
mais coupez-la avec
[CTRL]+[X].
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Nl

fengshul.xcf—l v “Auto
~|8lells BEDe] |

Calques = ®

Mode: Normal = | O

Opacité : |

Une fois encore,
faites une sélection

\

[
E
=
2
m
L
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i TG s Fifira BT

e

v

L

#50, 456 pw [ 100w » [langabiioctet 8 o)

Ajoutez un calque transparent a glisser
sous le calque noir. Faites une sélection
circulaire du centre vers le bord. Dépassez
légerement du guide le plus au bord.
Remplissez de noir. Annulez la sélection
avec [CTRL]+[MAJ]+[A], puis renouvelez
I'opération, cette fois jusqu'au guide, et

4

circulaire, mais bien
plus petite et sur la
partie gauche de
I'image. Remplissez
de noir. N'annulez

surtout pas la

Arriere-plan sélection.

|
D]eales|la|e| @]

Eoter_Seatmon chege age i

coupez avec [CTRL]+[X].

o

Dihiar_Edton Selection fchage [mage Calws Quil (logues Fittes Scrgrdy

X OFTOTOTI . DOPTPPI . PEOVOTI . ] (7 VPO 2. DT oo TV

=

S

v |[ 100% * JHengshiaietia )

Désactivez le masque
rapide, puis cliquez sur le
masque du calque avec la
premiéreforme. Remplissez
la sélection de noir avec
[CTRL]+[virgule].

o = || 200w~ P o ey

Activez le masque rapide a nouveau, puis utilisez l'outil de
retournement de calque (touches [MAG]+[F]). Par défaut,
I'outil fait un retournement horizontal. Cliquez simplement
dans l'image. Le masque rapide est retourné.

12

Ehar Edtion Stlection AMichage image algus Outls Dislogues Fiiges Seripteu

=] T L DU oo E DAY s AU - o DAL e | VIS v o ST EUVA s IO

L]

Il s'agit d'une forme
simple. Mais, vous
pouvez poursuivre
en multipliant des
formes, ajoutant des
éléments ou coloriant
I'ensemble.

o~ 1ovs = [ s il
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Ecriture, modification et contrile

des scripts sans interface

The Gimp est
une application
utilisateur
reconnue et
populaire. Mais,
savez-vous qu’'il
s'agit également
d'un outil trés
complet de
modification

et de création
d’'images en
traitement par
lots ? Oui, il

est possible
d'utiliser The
Gimp sans
interface
graphique

de maniére
entierement
automatisée, et
ce, sans autre
utilitaire.

Les Script-Fu représentent déja une
fonctionnalité tres poussée pour un logiciel
de retouche. Peu nombreux sont, en effet,
ceux fournissant ce type de choses et
aucun, a ma connaissance, avec un tel
niveau de contrdle. The Gimp est presque
exclusivement composé de greffons, lui
conférant puissance et modularité. Mais
les développeurs, dés le premier jour,
ont voulu rendre cette puissance facile
d'utilisation pour chaque utilisateur, méme
les plus pressés.

Ainsi, un langage spécifique dérivé du
Scheme (lui-méme dérivé du Lisp) a été
intégré, servant de liant entre les greffons.
On notera au passage que, chose amusante,
l'interpréteur du langage est aussi un greffon.
Plus tard, un autre greffon permettait
I'utilisation du langage Perl, puis de Python.
Aujourd'hui, l'utilisateur avancé n'a que
I'embarras du choix. Scheme, Perl, C,
Python... Ainsi, un utilisateur avancé peut
ajouter une fonctionnalité ou automatiser
des manipulations pour simplifier la vie aux
autres utilisateurs. Que du bonheur !

Chaque langage a ses points positifs et
négatifs. Perl et Python permettent de
satisfaire deux communautés importantes
de développeurs, mais il serait mensonger
de dire que leur support est parfait sur
toutes les plateformes. Perl reprend du poil
de la béte depuis peu apres une période
de creux dans le projet. Python, pour sa
part, est officiellement supporté par le
projet. Cependant, dans de nombreuses
distributions, le plugin Python est livré
sous la forme d'un paquet séparé. Il est
vrai qu'un langage comme Perl ou Python
implique un grand nombre de dépendances
et donc de la consommation en ressources
en tous genres.

Le C étant un langage nécessitant une
période d'apprentissage importante, il
reste donc, tout naturellement, le langage
originellement créé pour 'automatisation :
Scheme et les Script-Fu.

Pour le lecteur curieux qui se
demande pourquoi Lua, l'un des
langages les plus intéressants
pour ce type d'utilisation n'est pas
supporté, voici: http://pippin.
html.

Il s'agit d'un greffon développé par
@yvind Kolas (alias pippin), I'un des
principaux développeurs de The
Gimp. Il ne s'agit pas a proprement
parler d'un support de scripting, mais
simplement d'un greffon permettant
de tester rapidement des algorithmes
_de traitement d'image avant une
implémentation en C, par exemple.
Vous pouvez ainsi accéder aux pixels
de l'image directement, mais pas
aux procédures disponibles pour les
Script-Fu. Jetez un ceil sur I'excellente
page http://abcdugimp.free.fr/
Documentations/gluas/P_gluas.
htm pour en apprendre un peu
plus.

LES BASES

Dans le précédent hors-série sur The Gimp
(le 26), j'avais déja fait une introduction
aux Script-Fu. Je ne vais donc pas trop
revenir sur le sujet, mais simplement donner
quelques bases suffisantes pour comprendre
la suite de l'article. Le langage Scheme est
relativement facile a comprendre (si I'on
n'est pas allergique aux parenthéses). Je
supposerais, ici, que vous &tes au moins un
peu familier avec quelques notions de base
en programmation. Bref, que vous sachiez
ce qu'est un parameétre, une variable, une
fonction, etc.

Pour faire vos premiers pas, commengons
par lancer The Gimp avec quelques options
intéressantes :

P> -i lance I'application sans interface
utilisateur, en d'autres termes, sans qu'il
soit nécessaire d'utiliser un serveur X.
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P> -c affiche les avertissements sur la console au lieu
d'utiliser une boite de dialogue : normal, puisque nous
ne demandons aucune interface utilisateur.

P -b est l'option la plus intéressante. C'est celle qui
permet le lancement des commandes en mode batch
(non interactif).

Pour les essais, je vous conseille d'utiliser
simplement :

% gimp -c -b -
No batch interpreter specified, using the

default
Welcome

'plug_in_script_fu_eval'.
to SI0D, Scheme In One Defun, Version 3.2x 12-MAR-96

(C) Copyright 1988-1994 Paradigm Associates Inc. Help: (help)

En omettant l'option -i, vous gardez l'interface
utilisateur 2 disposition et, en particulier, I'accés au
navigateur de procédures regroupant la liste de toutes
les fonctions utilisables (via [Outils], Exts, Navigateur
de procédures :

Parmi les quelques 890 procédures affichées, vous
retrouverez :

(+23)
b

On comprend clairement la syntaxe utilisée : (procédure
paramétre_1 paramétre_?2). Rien d'extraordinaire, au
contraire. Utiliser les procédures mises a disposition
par The Gimp est tout aussi simple :

(gimp-quit @)

Certes, j'ai un peu triché, puisque c'est a la plus simple
des procédures. Pour chaque procédure, vous trouverez
une documentation compléte dans le navigateur. Ceci

_inclut la liste des parametres, ainsi que leur utilité et le

type de valeur retournée. Voici un exemple de script
complet :

(let* ((img (car (gimp-image-new 256 256 RGB)))
(fond (car (gimp-layer-new img 256 256
RGB- TMAGE
"Background"
100 NORMAL-MODE)))
)
gimp-image-add-Tayer img fond @)
gimp-edit-clear fond)
gimp-display-new img)

863 Procédures

file_aa_save

file_bz2_load
file_bzz_save

file_cel_load

file_cel_save
file_csource_save

4 i
extension_script_fu

file_bmp_load
file_bmp_save

extension_gimp_help
Extension de GIMP

| Parametres

| num_domain_names INT32
domain_names STRINGARRAY
num_domain_uris  INT32
domain_uris STRINGARRAY

1 information supplémentaire

Date : 1999-2004

Auteur:  Sven Neumann <sven@gimp.org=, Michael Natterer |
<mitch@gimp.org=>, Henrik Brix Andersen <brix@gimp.org>

Copyright : Sven Neumann, Michael Natterer & Henrik Brix Andersen

_r]

| Expliquons dans l'ordre. Tet* permet
de déclarer une liste de variables. Nous
avons ici deux éléments :

3 B (img (car (gimp-image-new 256 256
! RGB))) apporte la variable ing qui est
le premier élément (car) retourné
par la procédure gimp-image-new.
Cette derniere prend en argument,

= dans l'ordre, la largeur de I'image, sa

il e = —
e e 2] hauteur et son type. Le type peut
@ﬂde || Rechercher par npom | Rechercher par description X Eermer l &tre une constante RGB peurine

image en couleur 24 bits, GRAY pour

P> les fonctions de base pour créer, détruire, ouvrir et
enregistrer des images ;

P> les fonctions sur les éléments de I'image (calques,
canaux, masque) ;

B les filtres d'effets (flou, distorsion, repoussage,
etc.);

P mais également les procédures exportées par d'autres
scripts. Rien ne vous interdit, en effet, de lancer un
script depuis votre script. Plus exactement de lancer
une procédure exportée par un Script-Fu depuis
votre script. C'est d'ailleurs ce que nous allons faire
bientdt, puisque I'exécution en mode batch repose
sur ce principe.

Dans l'interface en ligne de commande simpliste par
défaut, vous pourrez apprendre a utiliser la syntaxe
de Scheme. Exemple :

une image en niveaux de gris ou
INDEXED pour une image en couleurs
indexées. Mais, vous pouvez utiliser
directement les valeurs numériques :

respectivement f, 1, 2.

P> (fond (car (gimp-layer-new img 256 256 RGB-IMAGE
"Background" 108 NORMAL-MODE))) crée un nouveau calque
fond via la procédure gimp-Tayer-new a laquelle nous
devons passer, dans l'ordre : 'image concernée, la taille,
le type, le nom, 'opacité et le mode de calque.

P> Les variables créées, nous pouvons travailler. Nous
appelons la procédure gimp-image-add-layer pour
ajouter le calque fond a I'image ing en précisant sa
position (ici f). Ce dernier paramétre est la position
du calque dans la pile, mais il est possible d'utiliser
-1 pour un ajout direct en haut de la pile.
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AVANCE

> Ecriture, modification et contrdle des scripts sans interface

P On n'oublie pas qu'il faut initialiser la variable. Tout
comme avec n'importe quel langage (ou presque),
une variable non initialisée contient... n'importe quoi.
gimp-edit-clear nous permet d'effacer le calque.

P Enfin, nous affichons I'image avec gimp-display-new.

Vous pouvez utiliser ce script de plusieurs maniéres.
Premiérement, en le saisissant directement dans l'interface
obtenue aprés le lancement du logiciel par gimp -c -b -.
Ceci n'est pas recommandg, car la ligne de commande
proposée par l'interpréteur est trés basique. Nous
sommes loin de ce que peuvent offrir la plupart des
interfaces en ligne de commande. Vous pouvez également
spécifier le code en lieu et place du - sur la ligne de
commande. Enfin, vous pouvez, plus constructivement,
I'enregistrer dans un fichier et utiliser une commande
du type cat Te_script.scm | gimp -c -b -. Remarquez qu'il
est tentant de mettre le nom du fichier en argument
de I'option -b. C'est une erreur. C'est du code qui est
attendu et non un fichier.

AU BOULOT |

A présent que vous avez en main le langage (Si, si !) et
que nous avons vu la maniére de faire exécuter a The
Gimp des actions sans aucune interaction humaine, il est
temps de pousser plus loin. Le probleme qui se pose a
nous concerne bien entendu le travail en aveugle (sans
interface). Le logiciel n'est pas trés bavard concernant les
erreurs et les messages se limitent souvent a la simple
mention d'un probléme. D'autre part, nous ne pouvons
pas utiliser la plupart des Script-Fu directement :

% cat /usr/share/qimp/2.8/scripts/* \
| grep -c "gimp-display-new"
72

Heureusement, la totalité des Script-Fu livrés avec The

Gimp sont bien structurés et utilisent une séparation

nette entre la partie interface et la procédure de

traitement de ['effet. Exemple, avec le générateur de

logos « Glowing Hot ». Celui-ci enregistre, via script-

fu-register, la procédure script-fu-glowing-Togo

Elle-méme crée une image avec les éléments de

base avant d'utiliser apply-glowing-Togo-effect.

Je pense que le but était a l'origine de régler

le probléme du Perl-Fu Logulator. Celui-ci

était une réécriture de la plupart des Script-

Fu générant des logos en Perl pour utiliser une

forme alpha plutdt que du texte. Avec une séparation

propre dans le code des Script-Fu, il devenait possible

a chacun d'eux de proposer a l'utilisateur les deux
solutions (texte ou forme alpha).

Puisque nous parlons de « Glowing Hot », gardons ce
script en exemple. Pour utiliser ce Script-Fu depuis
la ligne de commande, nous devons écrire un script
spécifique, un wrapper. Nous allons utiliser la procédure
apply-glowing-logo-effect sur une image préparée. Notre
script aura donc pour but de :

| B> Préparer le terrain pour |'utilisation de la procédure.
2P Lancer la procédure.

3» Apporter les derniéres modifications a |'image et
I'enregistrer.

Plutét que de lancer une procédure compléte sur la
lighe de commande, nous commengons donc par définir
une procédure dédiée que nous appellerons autoglowhot.
apply-glowing-logo-effect prend en argument quatre
éléments : I'image, le calque a utiliser, une taille et une
couleur de fond. La taille est un élément particulier.
Comme le script original peut étre utilisé avec un
texte ou une forme, ce parameétre est 2 la fois a taille
du texte et une taille d'effet arbitrairement donnée
par |'utilisateur,

Premiére étape donc, créer une procédure et spécifier
les parameétres attendus :

(define (autoglowhot text
size
font
fond-color
filename
)

Cela ressemble fortement aux arguments utilisés par
le Script-Fu : le texte, sa taille, la police, la couleur du
fond et, nouveauté, un nom de fichier. Nous continuons
ensuite avec la préparation de l'image :

(Tet* ((img (car (gimp-image-new 256 256 RGB)))
(border (/ size 4))
(text-layer (car (gimp-text-fontname
ing
-1 0 @ text border TRUE
size PIXELS font)))

Nous reconnaissons la création d'image déja abordée ici
ets'ajoute une variable border utilisée pour la procédure
gimp-text-fontname permettant de créer un calque de
texte. Ajoutons un petit appel de configuration :

(gimp-message-set-handler CONSOLE)
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Nous précisons, a |'application, ou doivent aller les
messages. Hors de question, en effet, de laisser utiliser
le systéme de messages habituel. Ici, on précise une
sortie sur la console. Jetez un ceil dans le navigateur de
procédure pour en savoir plus. Notez que nous n'ajoutons
pas le calque a l'image comme précédemment. Ceci
n'est pas attendu par la procédure que nous appelons
maintenant :

(apply-glowing-logo-effect img text-layer
size fond-color)

Procédure, remplis ton office | Nous n'avons rien a
faire, c'est la que la magie de Gimp intervient. Il ne
nous reste plus qu'a récupérer les données et a les
enregistrer. Nous commencons par aplatir l'image.
Selon le Script-Fu, I'image finale peut se composer de
plusieurs calques. Or, les formats graphiques standards
(PNG, JPEG, etc.) ne supportent pas ce type de chose.
L'aplatissement est donc indispensable :

(set! calque (car (gimp-image-flatten img)))

Enfin, nous enregistrons et terminons proprement le
script :

(gimp-file-save RUN-NONINTERACTIVE img
calque filename filename)

(gimp-image-delete img)

)

LANCEMENT ET PROBLEMES

Pour utiliser cette nouvelle procédure « wrapper », il
suffit de I'enregistrer dans un fichier (autoglowhot.scn par
exemple) et de placer ce dernier dans votre ~/.gimp-
2.2/scripts. Dés lors, The Gimp, a chaque démarrage,
inspectera le répertoire et rendra disponible tout cela.
Vous n'aurez plus alors qu'a utiliser (sur une ligne) :

% gimp -i -c -b "(autoglowhot \"GLMF HS\" 210
\"Blippo Heavy\" '(48 @ @) \"/tmp/ti.png\")"
"(gimp-quit @)"

Plusieurs points sont importants :

P> Nous utilisons l'option -i. Cela signifie que nous
P g q
pouvons utiliser I'application depuis un terminal. Les
bibliothéques X sont néanmoins nécessaires.

P> Nous avons deux procédures appelées. La premiere
est notre autoglowhot et la seconde gimp-quit. Il est
important de préciser cette derniére, sinon vous ne
récupérez pas la main. Eh non, ce n'est pas une bonne
idée d'appeler ginp-quit depuis votre procédure.
Rigueur et propreté.

P> Il estimportant d'échapper les caractéres qui peuvent
étre interprétés par votre shell. C'est le cas des
guillemets. Il en va de méme si vous souhaitez appeler
I'application de cette maniére depuis n'importe quel
langage de script.

Tout semble fonctionner... Essayez maintenant :

nLzs

% gimp -1 -c -b "(autoglowhot \"éé2ééadccc\" 210
\"Blippo Heavy\" '(48 @ @) \"/tmp/ti.png\")"
“(gimp-quit )"

Si vous obtenez, selon |'encodage de votre terminal :

No batch interpreter specified, using the
default 'plug_in_script_fu_ eval'.
batch command: experienced an execution error.

Lorsque je vous disais que les messages d'erreur étaient
d'une clarté incroyable... Le probleme est simple. The
Gimp attend des caractéres encodés en UTF-8. Si
votre terminal est en Latinl, comme c'est souvent le
cas pour une machine sans serveur X, ceci peut poser
un sérieux probléme. Il existe plusieurs solutions. L'une
d'elles est d'utiliser un petit script Perl (langage souvent
installé par défaut sur de nombreuses distributions)
en utilisant le module utf8. On peut ainsi facilement
réencoder l'argument texte avec utf8::encode avant
d'utiliser system.

Autre probléme, dans la mise en ceuvre de ce type de
solutions, il ne faut pas oublier que l'application, lors
de son tout premier démarrage, va initialiser un certain
nombre de répertoires et de fichiers dans le répertoire
personnel de l'utilisateur. Je n'ai pas trouvé de méthode
permettant de lancer cette initialisation sans |'interface
graphique. Ainsi, deux solutions se présentent. Soit
copier et modifier une arborescence ~/.gimp-2.2 d'une
autre machine sur le serveur, soit accéder au serveur
en utilisant l'option -X de ssh permettant d'activer le
Xl forwarding.

Arrétons la les explications. Elles devraient &tre suffisantes
pour vous permettre de développer vous-méme toutes
sortes de scripts et automatismes en tout genre. Notez
toutefois que ces explications ne sont valables que
pour la version 2.2.x de The Gimp. Les quelques essais
effectués avec une version de développement (2.3.14)
étaient loin d'étre concluant. Bien entendu, comme a
chaque nouvelle version stable majeure, il conviendra
de tester ses Script-Fu et de les adapter.




N\’ INKSCAPE

< Comment créer un effet aqua

rectangle, nous
réaliserons un
bouton aqua
pour apprendre

aearawn; AVEC INnkscape ?

Elisa de Castro Guerra — lp@yemanja.net

les bases des (

jolis dessins
aqua.

ASTUCE

Cliquez deux fois sur l'outil

- -

Avec l'outil Rectangle [F4] , dessinez sur
le canevas un rectangle.A son coin supérieur
droit, il y a deux diamants circulaires. Ce
sont des poignées qui arrondissent les angles
du rectangle. Glissez la poignée vers le bas
jusqu'a ce que la forme soit satisfaisante
comme sur la figure 1.

Rectangle pour afficher ses
options. Cochez Dernier
style utilisé, cela nous
facilitera la tache.

Nous allons modifier son style (c'est-a-
dire ses couleurs). [Maj]+[Ctrl]+[F] active
la fenétre Remplissage et confour. Le
premier onglet nommé Remplissage

Du bleu, il passera a un dégradé linéaire de
vert foncé a vert clair. Cliquez sur [ pour
créer le dégradé linéaire. Cliquez sur le
bouton Editer... La fenétre d'édition du
dégradé s'ouvre.Au bas a gauche de cette
petite fenétre, nous pouvons y placer le
code hexadécimal de la couleur. Le premier

Le second onglet concerne la couleur du
contour :4e%af6ff et sa largeur ne dépasse
pas 1 px.La figure 2 vous montre le résultat
ainsi que le placement des poignées de ['outil
dégradé sur le rectangle. Pour modifier les
poignées du dégradé, activez au préalable
I'outil concerné [Ctrl]+[FI].1l est maintenant
possible de déplacer les poignées en cliquant
sur un des carrés blancs ou en cliquant sur le
canevas, sachant que le premier clic pose la
premiére poignée et le relichement du clic
de la souris pose la seconde poignée.

concerne la couleur intérieure du rectangle.

stop est vert 487b34ff, le second 8ee234ff.

Nous allons créer la lumiére
intérieure de la forme. Activez
I'outil Rectangle et créer un
rectangle plus petit aux dimensions
similaires a celui de la figure 3.
Comme nous avons coché Dernier
style utilisé dans les préférences
de l'outil, ce rectangle utilise le
méme style que le premier (c'est-
a-dire un dégradé de vert) et
comporte lemémearrondissement
des coins, ce qui nous facilite la
tache. Activez, si ce n'est déja
fait, la fenétre Remplissage et
contour [Maj]+[Ctrl]+[F].Le code
hexadécimal de son remplissage
est 8ae234f et supprimer lui tout
remplissage du contour.Par contre,
nous allons le rendre flou grace
a la glissiére située en bas de
cette fenétre. Appliquez le flou
a 6% comme sur la figure 3, par
exemple. Au besoin, replacez
correctement ce rectangle avec
l'outil Sélecteur [FI]

/
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L'avant-derniére étape consiste & lui créer un reflet.La procédure est la
méme que la précédente.Avec |'outil rectangle, créons un rectangle aux
dimensions visibles sur la figure 4. Ce rectangle est rempli d'un dégradé
linéaire de deux stops : d3e29eff vers e2f27cfd. Il ne comporte pas de
remplissage de contour et est également Iégérement flou (de 2%).

Il n'y a plus qu'a créer son propre reflet sur le sol. Pour cela, utilisez l'outil
Ellipse [F5] . Tracez une ellipse qui ressemble a celle de la figure 5.
Comme c'est notre dernier objet tracé, |'ellipse est en avant-plan. Activez
I'outil Sélecteur pour accéder aux options permettant de naviguer entre les
plans. Cliquez sur votre ellipse et la touche [Fin] placera votre sélection au
dernier plan. Maintenant, appliquons-|ui ce remplissage approprié :73d216ff
et floutons-le jusqu'a 10%.

INFO

Le flou présent depuis la
version 0.45 du logiciel
nous permet de realiser des
effets plus rapidement et
plus esthetiques.Auparavant,
nous aurions du realiser pour
cette ellipse un dégrade vert

vers transparent.

Conclusion : Les astuces a retenir pour réussir un style aqua sont :

P> une lumiére intérieure plus claire que la couleur de l'objet ;

P> 3 son opposé, un reflet plutdt blanc et plus grand recouvre une bonne partie de I'objet ;

B ne pas oublier le reflet de I'objet sur le sol ;

P> aidez-vous du flou avec Inkscape pour adoucir tout cela.
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2~ Réaliser une diode e

Avec Inkscape, | | REALISER LA PREMIERE DIODE

il est également
possible de
réaliser des
figures pour
agrémenter

des sites
internet. Nous
réaliserons une

Ouvrez Inkscape.
D'emblée, nous

diode éteinte sommes dans
i s'all I'espace de travail.
qurEsasumera ; Nous allons
au survol de la ; commencer par
souris. " réaliser la diode
i [‘ éteinte.
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e = i i Cliquez sur I'outil Ellipse [O)] de la boite 3
oj ’ outil ou alors [F5] I'active. Tracez un cercle
) - | i sur le canevas tout en appuyant sur [Ctrl]
i | K ;e .
[gs; pour forcer la création d'un cercle. Par défaut,
Gl : il est rouge avec un contour noir de 1 pixel.
YlE ? Nous allons modifier sa couleur.
\_he |
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> = Défilement
INFO . : ks Créer de nouveaux objets avec :
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Pour cela, cliquez sur l'icéne
[#] située sur la barre des
commandes ou alors la
combinaison [Maj]+[Ctrl]+[F]
active la fenétre Remplissage
et contour. A l'onglet
Remplissage, |'aplat est
déja actif, sinon cliquez sur
le carré plein et insérez
le code hexadécimal de la
couleur fcaf3eb4.Vous noterez
que la glissiere de |'opacité
globale n'est pas au maximum.
A l'onglet Remplissage du
contour,cliquez également sur
I'icone représentant I'aplat et
insérez le code hexadécimal
de la couleur ffffffff (blanc
opaque a 72%). A l'onglet
Style du contour, choisissez
7,973 pixel comme largeur
du trait.

Pourquoi un contour blanc semi-
opaque ? Le resultat final montre
cette diode sur un fond fonceé et

non blanc comme le canevas par

défaut d'Inkscape.L'important est
que le contour du cercle soit plus
clair que son remplissage.

R S niplis:
‘Remplissage

I

ASTUCE

Pour attraper un objet place

- sous un autre, appuyez sur
[Alt] tout en cliquant sur les

objets pour sélectionner celui

Marqueurs de début ©  Aucun

sp Sk 2) R
= Style du contour

e Al

Marqueurs intermédiaires::  Aucun

Marqueurs de fin :  Aucun

Le résultat est visible sur la
figure 03 avec un fond foncé
pour mieux visualiser le
contour, puis un fond blanc.

du dessous.

La derniére étape de la
diode éteinte consiste
a lui placer un petit
reflet. Toujours avec
I'outil Ellipse,a coté du
premier cercle, tracez-en
un second en vous aidant
de la touche [Ctrl]. Ce
second cercle est trois fois
plus petit que le premier.
Puis, placez-le en haut a
gauche. Ce reflet doit &tre
de la méme couleur que
le contour du premier
cercle, soit ici ffffffff.
N'oubliez pas de placer ce
second cercle au premier
plan.Pour ce faire, utilisez
l'outil Sélecteur

cliquez sur ou alors

pressez [PageHaut].

Afin de ne pas déplacer par mégarde le reflet, avec l'outil Sélecteur [FI1],
sélectionnez les deux cercles et groupez-les avec [Ctrl]+[G] ou .




Ez:INKSCAPE

Réaliser une diode

2. REALISER LA SECONDE DIODE

Il est temps de passer a la réalisation de la diode qui s'allumera. Comme il doit s'agir de la méme diode, les dimensions
. ‘ doivent étre conservées. Seule la couleur change. Nous copierons donc la premiére diode pour réaliser la seconde et

T o | F e MG L . KW et |~

nous apporterons nos modifications sur cette copie.

.

Pour dupliquer la diode, sélectionnez votre premiére réalisation avec I'outil sélecteur et appuyez
sur [Ctrl]+[D] ou passez par le menu contextuel qui apparait sur le canevas au clic droit (choisissez
dans ce cas Dupliquer).Avec l'0util Sélecteur,sélectionnez le cercle le plus grand. C'est impossible,
puisque c'est un groupe.Vous n'étes pas obligé de dégrouper pour sélectionner un objet dans
un groupe. Appuyez sur [Ctrl] tout en cliquant sur le grand cercle.Voila, il est bien sélectionné
maintenant.Activez la fenétre Remplissage et contour [Maj]+[Ctrl]+[F] et modifiez ses couleurs : f57906ff pour le
remplissage et ce5cllff (le contour est cette fois-ci plus foncé que le corps de l'objet).

\

4
1
|
-
4
:

Pour la derniére étape, il s'agit de créer le reflet de la lumiére sur le fond.
Avec |'outil Ellipse, créez un cercle qui dépasse un peu la diode. Ce cercle
est également orange, mais moins opague. Son contour est a supprimer
également (2 I'onglet Remplissage du contour,il faut cliquer sur la petite
3 = A croix).Au bas de la fenétre Remplissage et contour, une glissiére floute
: les objets. Par défaut, il est a 0. Placez le curseur de la glissiére a :

Avecl'outil Sélecteur,
déplacez ce reflet a
I'opposé du premier
petit reflet, soit vers le
bas et la droite. Pour
apprécier le résultat,
il faut regarder ces
diodes en situation,
c'est-a-dire en tout
petit et modifier la
couleur du fond ou
encore la couleur des
diodes.

Y

3. LEXPORTATION POUR INSERER LES DIODES
DANS LA PAGE HTML

Une diode ne nécessite pas plus de 16 pixels de largeur. Il y a plusieurs fagons d'exporter
en png ces diodes. Le plus slr est de créer un rectangle qui entoure la diode et de
I'exporter. De cette fagon, vous serez siir de ne pas voir votre objet a exporter rogné.
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Tracez avec l'outil Rectangle
ou [F4] un rectangle qui

entoure la seconde diode.

Si besoin, redimensionnez-
le avec l'aide des diamants
(les carrés blancs) qui
I'entourent.

Veillez a sélectionner le rectangle
etactivez la fenétre Remplissage
et contour pour supprimer tout
remplissage et tout contour a
ce rectangle. De cette fagon, le
fichier png ne comportera de
visible que la diode.

""'aubﬂ'ﬂl a2
Fichier Edition

Maintenez toujours la sélection
du cadre invisible active et cliquez
sur [EI ou [Maj]+[Ctrl]+[E]. Cela
affiche la fenétre d'exportation :

przip 2 Bizisip (Shifer Sk 2) Ol

Pgrscnnaltséel
x0:[1253,477F] xa.: [1279.002 ] Largeur : [25,525 []
yo:[666,431 [z|yd:[691,556 [o| Hauteur:[25125 [

Unités : px |

®  ziu
Zone a exporter

Page | Dessin

A

Dimensions du bitmap
[<] pixels |56.42 [zl ppp
[¢] pixers a | [

Largeur : (16

Hauteur : [16

Nom de fichier

I/home;‘yeman]ajt)esktapisite inkscape spip Earcourlr...\

of Exporter I

Divers paramétres sont éditables.
Dans notre cas,activez le bouton
Sélection pour exporter
uniquement la sélection. Ensuite,
mettez la largeur ou la longueur du
rectangle 3 16 pixels.Renommez
au besoin votre fichier, car, par
défaut, Inkscape le nommera par

L exemple rect39.png.

L'exportation en png de la diode éteinte doit étre de méme taille. Nous
allons placer la diode éteinte a la méme place que la diode allumée. Si
ce n'est déja fait, groupez les éléments qui composent la diode allumée,
idem pour la diode éteinte. De cette facon, nous pourrons déplacer a
loisir les diodes. Placez maintenant la diode éteinte a la place de la diode
allumée. Puis, sélectionnez la diode allumée pour la déplacer hors du
rectangle (aidez-vous de [Alt] pour sélectionner I'objet en dessous). La
diode éteinte est a la méme place que l'autre, mais, comme le rectangle
qui I'entoure est invisible, c'est difficile de le sélectionner. Cliquez sur
le menu Affichage -> Contour pour le visualiser. Sélectionnez-le et
exportez en png de la méme fagon que la premiére fois. Il n'y a plus qu'a
insérer ces png dans votre page HTML ou alors a modifier leur format
a l'aide de Gimp.

uE- 0
e

Les diodes qui servent de
décoration sur un menu
de site web

o '

D’autres exemples de diodes

Nos diodes vues en mode d'dffichage contour
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' INKSCAPE

2 Du chrome avec Inkscape  «.cm

L'outil Dégrade
d’'inkscape
ne marche

pas comme
celui de Gimp-
Méme si des
palettes sont
déja prétes, il
ne suffit pas de
les sélectionner
pour voir notre
dessin avec

le dégrade.

Cependant, une

fois le dégradé

appliqué sur

un objet,

nous pouvons
réutiliser le
dégradé a I'infini
sur n'importe
quel objet.

2. CREER LE DEGRADE [ Egee

1. ECRIRE DU TEXTE

Un objet Texte

Chrome

Tout dégradé s'applique sur des objets.Notre objet seradu
texte. [F8] active |'outil Texte |Al| Cliquez sur le canevas,
puis tapez votre texte comme sur la figure |. Par
défaut, la police est de taille 12 pixels, ce qui peut étre
petit si vous &tes dans la vue par défaut d'Inkscape.
Cliquez sur pour que votre objet texte occupe
toute la fenétre. Cette icone se situe sur la barre des
commandes (seconde ligne horizontale en partant

du haut). n

B

Vous pouvez accéder
aux options de 'outil
Texte soit via la

figure 2, soit via :
situé sur la barre

des commandes.
Choisissez la police
Arial Black de style
Normal. La taille
de la police peut
également s'ajuster
via la barre d'option
ou avec l|'aide de
l'outil Sélecteur.

1 “BItstream Vera Sans ¥ I 12 j i

Les options de ['outil Texte

i

Notre objet texte avec le dégradé par défaut

B P TR x .[UDB?

o

inearcradioned 27 [EERE

/

L'outil Dégradé E s'active avec les
touches [Ctrl]+[FI]. La combinaison
[Maj]+[Ctrl]+[F] active la boite de
dialogue Remplissage et contour.
A l'onglet Remplissage, cliquez sur
|'icdne représentant le dégradé linéaire
. Par défaut, le dégradé est noir vers
transparent. Nous allons le modifier.
Cliquez sur le bouton Editer..., une
fenétre pour éditer le dégradé apparait.
Vous voyez I'ensemble de ces fenétres
sur la figure 3. Avant de modifier le
dégradé, retournons avec notre outil
dégradé sur le canevas. Positionnez
le dégradé verticalement, en cliquant
en haut de notre objet et en glissant
jusqu'en bas. Le relichement du clic
pose la seconde et derniére poignée
du dégradé linéaire.

Rempisage ll‘m«mwlmum

=

" x@Efoge

Dégrage indaire.

o]

mearGrasient4271 RS <

Duphguer

T A L S

b S P R ]

ST 2opaa73 :]
Aoes i sop| supprinr s
Décaviga | I

Couleur du op.
wvs [ |
[
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Ajouter un stupl Supprimer un stopl

Couleurdustop

Décalage :

B <top2166

o
3

B stop2172
i supprimer un sop () stop » pour Inkscape est une couleur composant le dégradé.
N stop2178 | | 71 Nous devons luiindiquer la couleur désignée, puis créer un autre stop

en cliquant sur Ajouter un stop et ainsi de suite. Pour supprimer

un stop, il faut le sélectionner dans le menu des stops et appuyer
sur Supprimer un stop. La glissiére Décalage ajuste
I'étendue de la couleur.

|
t
i
L

|
|
RVBA.:[1alblfff |

Du dégradé noir vers transparent.
Par défaut, nous réaliserons le
dégradé chrome.

Pour avoir un bel effet de chrome, le dégradé comporte
7 couleurs (des stops). Voici leur code hexadécimal :

B 1albIfff ;

B> 7e7eBlff et décalage a 6,28 ;

B c7c9chff et décalage a 0,52 ;

B f2f2f2ff et décalage a 0,67 ;

P> 555758ff et décalage a @,71 ;

P> bbbIb5ff et décalage 4 0,88 ;

B 949696ff.

Vous noterez que les deux derniers

chiffres correspondent uniquement
au canal alpha.

INFO

La prochaine version d'Inkscape contiendra des

' poignées directement editables sur le canevas,

bien plus ergonomiques que la glissiére dans la
boite de dialogue.

ureousuur (Snits

TR e i

Afichage Cajgue Objet Chemin Texta Effels Tabieaubanc Aidg| Rempiissage’ T Remplissage du contour [ZStyia:

D be Bab QGG DBE Wd UTE x @O0 ?

ST Moditer: Hlsieus sdgraces | :] bégraid inkeke
i)

e
1o,
el A

inearcraaient31 7 RS
Dupliquer ) I Editer,..

RPN TR RIS S WA Aot e

Observez |e résultat du dégradé sur
la figure 6. Au besoin, avec l'outil
Dégradé, déplacez les poignées de
celui-ci sur e canevas en cliquant et
déplacant les petits carrés blancs.
Sur la figure 7, le contour de l'objet
texte contient également un dégradé.
Dans la fenétre Remplissage et
contour, a l'onglet Remplissage
et contour, cliquez sur dégradé
linéaire. Ajustez la largeur du
contour dans |e troisiéme onglet si
besoin. Par défaut, il est de | pixel,
ce qui peut étre énorme si vous avez
laissé votre objet texte a 12 pixels.
Revenons au dégradé du contour.

Repétiion : aucune ¥ Ajotiter un sl_e'pl Supprimer un m;‘:}

JEim |
“Couleur du stop

Rv |5t | e [ Roue |

Décaiage :

Dans la liste déroulante des dégradés disponibles, n'éditez pas le dégradé utilisé par le remplissage de votre objet
texte, sinon cela modifiera le dégradé précédemment créé. Pensez a dupliquer, puis a I'éditer pour le modifier. Le

dégradé du contour contient deux

stops : clclbfff vers 333331ff.

L'objet texte chromé




N’ INKSCAPE

Du chrome avec Inkscape

3. UN DEGRADE CREE UNE FOIS,

-

Notre résultat sans et avec un fond coloré. Son ombre portée a été réalisée grice a une
duplication de I'objet texte, rempli de noir sans contour, flouté et rendu moins opaque.

UN DEGRADE REUTILISABLE ETERNELLEMENT

/

Dégradé réutilisable a volonté

N'importe quel objet créé sur le canevas peut
profiter des deux dégradés créés. Il est également
possible de copier un objet contenant le dégradé
et, dans une autre fenétre d'Inkscape, de coller
uniquement |e style de I'objet [Maj]+[ Ctri]+[V],
et donc le dégradé.

Il est possible d'importer les dégradés tout prét
de The Gimp dans Inkscape. Il faut placer le fichier
degrade.gpl dans le répertoire share/palettes/
d'Inkscape. Apparaitront alors, dans Inkscape, les
couleurs des dégradés disponibles dans ce qu'il
appelle ses palettes : [Maj]+[Ctrl]+[W].

RESSOURCES :

P http://www.inkscape.org/ :
le site officiel d'Inkscape.

P http://www.le-radar.com/?mm/inkscape :
le début du manuel frangais d'Inkscape.

P http://www.inkscape-fr.org/ :
ma contribution naissante sur Inkscape.
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